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El camino
de la escuela

* Que los alumnos elaboren
maguetas y planos
de su comunidad
y describan trayectos.

Material
Cajas, papeles de colores, cantdn, plastilina y todo
Il} NECESArio I]-'If-l I'I-!{ B una !'T‘hl[il.ll."la.l.

\

1. Entre todo el grupo elaboran una magueta del
zicalo, del pargue o de la escuela y sus alrededores,
Fara eflo los nifos pueden arganizarse en couipos
y cacla uno hacer una parte diferente , Al finalizar se
juntan todas lis maguetas. Los lugares y edificios
debin levar un letrero que los identifigque,

2. Los nines describen oralmente los trayectos que
siguieron para ir de la escuela al parque, de la
panaderia al z6calo, etcétera, mediante expresio-
nes como: “Para i de l escuela al pargque caming
tres cuadras al norte v cuatro al oeste”. Todo el
equipo dice si la descripcion del trayecto es o no
correcta.

3. Se dibuja en el pizarron el plano de alguna de las
manzanas que construyeron en las maguetas y se
senalan algunos lugares, por efemplo L escuela, la
casa de Miguel o el mercado, Luego se les pide que
identifiquen los diferentes lugares de su magueta
mediante preguntas como: Qué lugar es ésted
dDonde esta la escuela?

Enseguida se organiza al grupo en parejas y se
plantean las siguientes situaciones:

a. Bl mercado estd en la esquina de la Calle 5 L
Calle 4, 2en qué esquina se encuentra la escuelal
b. De su casa a la paleteria Juan camina dos calles
al norte y una al este, Describe el camino que sigue
Miguel cuando sale de su casa para ir al mercado,
<. Describe el camino gue tiene que recorres Teresa
cuando sale de su casa y va a la escuela,

d. its derto que el banco estd al sur de la casa de
Miguel?

Parafinalizar, se solicita que cada alumno elabore
un plano de alguna de ks maquetas y senale la
ubicacion de la escuela, la casa v las calles o las
avenidas mas importantes para que planteen v
respondan preguntas similares a las descritas




ZHasta qué
numero te
sabes?

* Que los alumnos expresen,
representen, comparen
y ordenen los nimeros
que han aprendido dentro
y fuera de la escuela.

\

1. Se plantea al grupo la siguiente pregunta: dHas-
ta qué nimero se saben? Y se deja que los ninos
respondan libremente, aunque digan nimeros ma-
yores que mil.

Se anotan los nimeros que mencionen en el
pizarrdn y se forman parejas de nimeros para que
digan cudl creen que es el mas grande y cudl el mas
chico. Se les pide que expliquen coma o saben,

2, También puede pedirseles que indiquen en
dénde estid escrito el nimero que dijo cada uno.

Luego, el maestro puede solicitar que digan algin
numero mis grande o mds chico que el que dijeron
al principio.

3. Por dltimo se pide a los nifos que en su cuademno
ordenen, de menor a mayor, los nimeros escritos
en el pizarron,

Los alumnos comparan con su companero la
forma en que ordenaron los ndmeros, Dos o tres
alumnos muestran al resto del grupo como lo
hicieron. 5i hay diferencias discuten, con la ayuda
del maestro, hasta que lleguen a un acuerdo,
4. Los ejercicios anteriores se repiten en distintas
sesiones, procurando registrar nimeros diferentes,



El tiro al blanco

* Que los alumnos
representen numeros
mediante expresiones aditivas.

\

1. Se forman equipos de 5 o 6 alumnos. Cada
alumno copia en su cuaderno una tabla como
la que se muestra en la ilustracion, Despuds cada
equipo dibuja en el piso del patio un tiro al blanco,
como el de la derecha, de aproximadamente un
metro de didmetro v raza una linea a 3 metros de
distancia.

2, Cada equipo se coloca deteis de b linea, Los
ninos, por turmaos, lanzan 3 ul:ljmm Peguenas, por
ejemplo bolitas de papel mojado y registran en la
tabla los nimeros correspondientes al circulo en
que cayeron,

3. Después de que cada nifio ha lanzado sus bolitas
b o 4 veces, todo el grupo regresa al salGn. Un
alumno dice el total de puntos que obituvo en el
primer tumo; por ejemplo, s un nifio obluvo 40, 50

y 20, el puntaje se registrard
comad + 50 + 20 =110, 5
pregunta sialguien mads obtuvo
110 puntos.

Si otros ninos abtuvieron ef mis-
ma puntaje se comparan las ex-
presiones aditivas correspondien-
tes y se comenta si son iguales o no,

Se repite la actividad con 3 0 4 pun-
tajes diferentes, s conveniente destacar
que un numero puede representarse de
distintas formas.

4. Por dltimo, cada alumno suma el total de puntos
abtenidos en los tres turnos mediante los procedi-
mientos que e grupo decida, Por equipos anotan
en el pizarrdn el total de puntos que obluvo cada
uno de sus integrantes y determinan quiénes oblu-
vieron el primera, segundo y tercer lugar.

La actividad puede repetise en olras ocasiones
con las variantes que se consideren pertinentes,

¢EN QUE NUMERO CAYD?

Turnos | Primera bolita | Segunda bolita | Tercera bolita | Total % ﬁ
Primero 40 5 20 110 !
Slfgl.iﬂ cla _ Enﬁl M a ﬂ’g
Tercero ‘E l ﬁ



Repartos |

* Que los alumnos
utilicen fracciones para
expresar oralmente
los resultados de

algunos repartos.

1. En cada sesion se eligen una o dos de las
siguientes situaciones de reparto y se pide a los
alumnos que las realicen procurando que a todos
los nifios les toque lo mismo y que no sobre nada.
Enseguida se escriben en el pizamon las situacio-
nes que los nifos deben resolver individualmente o
€N parejas.
a. Una galleta redonda se repartid entre dos ninos.
¢Cuanto be tocard a cada uno?
b. Una galleta en forma de r lo se repartird
entre dos ninos. ¢Cudnto le tocard a cada uno?

€. Una barra de chocolate se reparticd entre ocho
minos. dCuinto le tocard a cada nino?

d. Con un pedazo de liston se tienen que hacer
cuatro mofios del mismo tamano. dQué parte del
listdn se necesita para cada moio?

e, Un listén se contd en 2 partes iguales. Cada parte
quedo de este tamano (entregar a cada equipo una
tira de periddico de 20 em de largo). (De qué
tamano era el liston?

f. Se repartié un caramelo entre cuatro nifios y a
cada uno le tocd un pedazo de este tamaio (entre-
gar a cada equipo una tira de periadico de 5 cm).
Piensen de qudé tamano era el caramelo y dibdjenlo
completo,

2, Una pareja de nifos muestra al grupo la forma en
que resolvid el primer problema y el resultado que
abtuvo. Si otras parejas utilizaron estrategias de
solucion diferentes u obtuvieron resultados distin-
tos, los presentan al resto del grupo, Despuds se
discute si todas las estrategias y todos los resultados
SON Correctos,

i D &



Dados y cuentas

* Que los alumnos
resuelvan adiciones
y sustracciones sencillas
mediante el cilculo mental.

\

Ao largo del afo se plantean situaciones coma las
siguientes:

a. Imaginen que lanzamos dos dados y en esatirada
los puntos que quedan hacia arriba suman 9.
$Como cayeron los dados? (5y4 06y 3.)

5i ahora los dados suman 10 puntos, fqud caras
quedaron hacia arriba? (5y 506y 4.)

Sitengo 5 puntos, écuintos me faltan para tener
12¢

Sitengo 8 puntos, fcudntos me faltan para tener
142

Estoy en la casilla 15 y debo regresar 6 casillas, /En
qué casilla quedaré?

b. Lucha, juan y sus compafieros juegan con dos
tarjetas que tienen nimernos; gana el gque acumule
miis puntos, Lucha dice que gand 20 puntos y una
de sus tarjetas tiene salo 13, dCudntos tiene la otra
tarjetad

¢Quién ganard si Juan tiene las tarjetas con 10
y 4 puntos y Luis las tarjetas con 6 y 97

En cada ejercicio los ninos realizan los cilculos
mentalmente, utilizando las estrategias que ellos
decidan. Algunos pueden pasar al pizarmon a expli-

car como hicieron el cileulo,
Luego se comenta qué estrategia
fue mejor,

Diespuds del caleulo mental, stlos nifios no utiliza-
ron la escritura para dar sus explicaciones, se puede
sugerir que verifiquen los calculos por escrito, aun-
que esto no es indispensable.

Conviene gue los ejemplos que se trabajen en los
primeros ejercicios sean deltipo 13+ =20y
4+ 26 =, esdecr, en los que el resultado
implique decenas completas,

Después podrin emplearse otros cilculos del tipo
13+ __ =25y7+16=__, enlosqueel
resultado estd compuesto por diecenas y unidades,

La actividad puede repetirse en el transcurso del
ano, ampliando el rango de los nimaros y utilizan-
dio 3 dadaos o tarjetas a medida que se avanza en el
conocimiento de la suma vy la resta.



Ad AT Se pregunta a los nifos como puede averiguarse
IVI ”a quit equipos dieron la respuesta correcta, Se da

y . nuevamente un lapso para la discusion, despuds
Gua ”to ”’“‘d@ cada equipo propone alguna estrategia y todos la
dhiscuten,

Siningun equipo propone eomo averiguar cudan-
tos libros caben en un metro, over cudnto miden los
libras de uno o dos nifos y a partic de esa informa-
cion obtener la respuesta a la pregunta, podra
orientirseles para que busquen estrategias que no
impliquen acomodar todos los libros v despuds
medir la fila.

Se ponen en marcha las estrategias que el grupo

considere mejores y se comparan los resultados con
las anticipaciones de los ninos.

* Que los alumnos estimen
longitudes y verifiquen sus
estimaciones utilizando el metro,

\

1. El grupo se arganiza en equipos y se plantea la
siguiente pregunta: dCuidnto creen que mide de
largo la fila que hacemos antes de entrar al saling Se

—
da un tiempo para que los equipos o discutan;
luego se presentan las diferentes respuestas y se =
anotan en el pizarrdn. Todo el grupo sale a formar- E
se; en ¢l piso se marca con gis el largo de la fila y o
cada equipo la mide con el metro, Se comparan las i
anticipaciones de los nifios y e resultado de la
medicion, —
2, Se formula al grupo la siguiente pregunta: Si

—

colocamos en el piso uno tras otro los libiros de
todos los companeros del saldn, dalcanzariamos a
formar una linea de 50 metros? Se da determinado

tiempo para que los equipos discutan entre si; luego E;::% % ﬁg

l'ﬂl’.’-;‘l i.‘{]“il’!} i"IiPHIH‘ sU I'l".ﬁl}l.]l!'!;tﬂ:,




El plano
del salon

* Que los alumnos
representen el interior
de un lugar en un plano.

\

1. 5e presentan en el pizarrdn una perspectiva y un
plana de un saldn de clases, Se da un tiempo para
que los nifos los observen y se promueve L discu-
sion mediante interrogantes comao: #0Qué hay en
los dibujos? iEn qué son iguales? 2En qué son
diferentes?

Enseguida se analiza el dibujo visto desde atris
mediante las siguientes preguntas: $Oué muebles
hay en el salén? ¢Cudntos bancos, cudntas mesas,
cudntos escritorios? 20ué esti al lrente del saldng
&Y atrds? (Qué esti a la derecha del pizaron? iSe
parece este salon al nuestrof $En qué siy en qué nod

Después se analiza el plano visto desde arriba. El
anilisis puede introducirse de la siguiente manera:
Este también es un dibujo del salon que acabamos
de ver, solo que lo dibujaron viendolo desde arriba.
¢Pueden decirme donde esti el escritorio? Donde
estid el pizarron? 2Y las bancas?

Si los nifios tienen dificultades para interpretar el
plano, puede relacionarse con el dibujovisto desde
atrids y tambidn con su propiosalan, Porejemplo, se

puede preguntar: Siovemos desde arriba nuestra
mesa, da podremos ver completa? dQué se podrid
ver de la mesad ¢Quié forma tiened Se pide a un nino
que dibuje en el pizarron como imagina que se
veria la mesa, Lo mismo se hace con diversos
muebles,
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Una ver realizadas eatas actividades los nifos ela-
boran un plano de su saldn visto desde arriba,
Algunas de los planos se presentan al grupo y se
comentan los acieros y errores, asi como las simi-
litudes y diferencias, tomando como

referencia los objetos y mue-

bles del salén.




Fartes

Tipos de reparto

Y dobleces

* Que los alumnos se
percaten de que las fracciones
pueden obtenerse mediante

distintas particiones,

|\

Durante ol desarrollo de fos blogues 1y i se harin
las siguientes actividades para introducir la nocidn
de fraccion y el uso oral de Jos terminos medios y
cuartos. En el blogue i se introducir la -
tacion simbolica de estas fracciones,

1. Se organiza al BIUpo en parejas y a cada una se
le entrega una hoja de papel tamario carta,

2. 5e explica que |a hoja representa un pastel que
Se repartird entre dos nifios, de manera que a cada
uno fe toque fa misma cantidad sin que sobre
pastel. Es probable fJue para repartir el pastel algy.
nas nifos corten la hoja por la mitad Y que ofros
hagan mis cortes, obteniendo pedazos como Jos
fque se muestran en la ilustracién.

3. Después de que los alumnos repartieron el
pastel, se eligen algunas parejas con diferentes tipos
de reparto y se fos pide que expliquen como Jo

preguntas: iﬁ_mda uno le tocd la misma cantidad
de pastel? iSobrd pastel? iCudnto le tocd a cada
mifo?

4. Para  continuar se comparan dos formas de
repanto, por ejemplo, sefalindolos, se compara el
tipo de reparto 1 con el 2, mediante preguntas
como: dLe tocd la misma cantidad de pastel a este
y a este nifio? Espmbablﬂquehayad”nmuupﬁﬁu-
nes, sies asi se pide que las expliquen y busquen
una manera de demostrar sus afirmaciones,




5. Se pregunta a los nifos: 2Con cudntas partes de
Gstas fse sefalan, por ejemplo, los octavos) se forma
una mitad? Se deja que Jos nifos usen libremente el
material hasta encontrar la respuesta,

6. En otra sesion se hard by comparacidn entre otros

tipos de reparto, por ejemplo, el 1 conel 3, el 2 con
el 4, el 1 con el 4, eteétera,

Es importante considerar que Lo actividad tiene
como objetivo que los nifios se percaten de que
existen diferentes maneras para repartir una unidad
entre dos, Si no logran obtener conclusiones preci-
sas al respecto, por el momento no importa, lo que
interesa es que los alumnos se enfrenten a situacio-
nes como éstas para gque lleguen poco a poco a
descubrir que una mitad de un pastel puede estar
representacda por uno, dos, cuatro o mds pedazos.
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Cuadros numéricos \

1. Se dibuja en el pizarrdn un cuadro como el que
se muestra en la ilustracion 1y se pregunta a los

* Que los alumnos adquieran la habilidad para construir en forma oral y escrita nifios si saben qué niimeros apatecen en el cuadro
series numéricas comprendidas entre 1 000 y 2 000. y qué nimeros faltan. Sefalando los cuadros co-
puede preguntarse, por ejemplo: Si
aqui estd el 1000 y aqui el 1001, iqué nimero va

en este cuadro?

Conforme respondan los alumnos se anotan en
tarjetas los nimeros que digan y se muestran al
grupo para que los lean y los coloquen donde
deben ir

Siguiﬁn‘dn una secuencia similar se trabajan otras
series cortas, por ejemplo, del 1150 al 1199
(ilustracion 2).

2. Unavez que se han construido varias series entre
1000y 2 000 se elaboran uno 0 mas cuadros como
los que se muestran en la ilustracion 3.

Con una tira de cartoncillo o una hoja se cubre una
parte del cuadro y se hacen preguntas acerca de los
nimeros que estin ocultos: iCudlesson? dEn qué se
parecerdn a los que si podemos verf ¢En qué serdn.
diferentes?

it @ @




La tira de cartulina puede ser mas corta 0 mds larga
y colocarse sobre algunos nimeros segin se consi-
dere pertinente.

Después de que se han construido varias series

precisamente, ordenar las series y llenar los huecos
entre ellas,

Esta actividad puede emplearse para trabajar has-
ta con el ndmero 9 999, incorporando las variantes
que se consideren convenientes,




ZQué operacion
es¢

= Que los alumnos elaboren
expresiones de suma y resta
e inventen problemas
que correspondan a una
expresion dada.

Material
Tarjetas con los signos +, =, = y tarjetas con los
numeros del 1 al 20 para cada equipo,

\

1. El grupo se organiza en equipos. Se rednen Lis
tarjetas con nimeros y jupto a ellas se colocan
las tarjetas con signo, Por tumos, cada nifio loma ks
larjielas necesarias pant formar una suma o una
restay por ejemplo:

R

2, Los companeros del equipo resuelven en su
cuaderno |a operacian y luepo cada uno inventa y
escribe un problema que pueda resobverse con la
misma operacion, por ejemplo:; “Ana tenia 19
fichas pero se le perdieron 14, dowintas fichas le
quedant”

Cada nino lee el problema que inventd y se
comenta en el equipo si todos los problemas cormes-
ponden a la operacion,

1

3. Despuds de que se hayvan elaborado varios
problemas de suma y de resta, se intercambian con
otros equipos para que escriban la operacian que
les correspondee,

4. Se pide a los ninos quie saguen tres laetas con
ntmeros y ks acomaden de manera que los name-
rees I'T'I;I':,.'IJ""-. S 5UmMen y el menor iilll"l'HII“EI--II'I (&)
tercer |'i_|!._1'.i'll- s resle, par L".rl"l'l'll.'llﬁ'll

avs5-2= |

Diespuais los nifos del equipo inventian un proble-
ma que pueda resolverse con la operacion formada
con las tres tanetas; por ejemplo: “Lupe tenia 4
pesos ¥ luego le dieron 5 pesos. Si gasta 2 pesos,
scwinto dinero le quedard?”, Los problemas se
intercambian entre los equipos,

a7/
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De frente
y de lado

* Que los alumnos analicen
las diferencias que perciben
en objetos vistos desde
diferente perspectiva.

\

1. 5e reproducen en el pizarcan los dibujos que se
muestran arriba y se pide a los ninos que olserven
las ilustraciones y las comenten: 2Qué representan
s dibujos? ¢Como son? ¢dEn qué son iguales? dEn
qud son diferentes?, eleétor.

2. Se comentan los dibujos con los nines fjando la
atencion en puntos como: #la |;u.-|1 ita, el discoy el
bote se parecen si los vemos de frente? $5e parecen
si los vemos de lado? $En qué son diferentes estos
tres abjetos cuando los vemos de lado?

3. Los ninos dibujan los tres objetos de frente y de
ladlo y les ponen sus respectivos nombres,

4. 5e presenta alos ninos una caja de gises, una hoja
de papel, un libro y un bote con forma de prisma

rectangular para que los ninos los vean desde arriba.
Se comenta sise parecen o si son diferentes; luego
se pregunta Y s vemos el bote, el libro, la cajay la
hoja de lado, fse parecenin o serdn diferentes?

Lo nifios dan sus respuestas y dibujan los objetos
como ellos creen que se verian de lado. Luego se
muestran los objetos de lado para verificar s son o
no cormectos,

La actividad puede repetirse cuantas veces se
considere conveniente, ulilizando diferentes ubjis-
tos del salin,

11
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[ / ’ 2. Los nifios anotan en yn Papelito la fecha de sy
E CE ﬁnd 3 f" / O \ Racimiento, por ejemplo: 4 de mayo de 19g5,

1. El grupo se Organiza en equipos, cada equipo Basindose en el calendario Jos alumnos reflexic,.

debe contar Con un calendariq, nan sobre Preguntas comg; s; Juan cumple afios pf

El profesor introduce f ema preguntande alos 1 de *neroy Tomds el 10 de abril y los dos nacieron

* Que los alumnos el dia de la madre, of dia que cumplen ahos, la  Juan que Tomis?
utilicen e| calendario Navidad, etcétera), | g fechas que sefalen los nifios : 1 .
para identificar f echas. s€ anotan en ef PIZartén y se jos solicita que [s hsl‘nﬁenqrmentesapued?:.:mmn efru:rﬂ&n, con

identfﬁqum en el calendario y las seralen ence- papelitos, yn registro de 5 cumpleafios come

- : | de la ilustracién,
rrandolasen yn Circulo, Nseguida, con |3 ayudadel © X ’ g .
calendario, e ordenan [as fechas para saber cujles  La Iactmdad P "E.d" hacerse s interesante ?"’
van primero y cyjjes despugs, s

e t Nov Dic
. | Ago Sep Oc
b Mar AbrMay Jun Ju
Ene Feb Mar Abr

==
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La loteria |

* Que los alumnos
resuelvan problemas
que implican la bisqueda
de un faltante.

\

1. Se dibujan en el pizarron unas tablas de loteria
como las que se muestran y se describe la situacion
que los nifos resolverin: Estas son las tablas de
loteria gue estin llenando Luis y Mdnica. Obsér-
venlas y dibijenlas (si se cuenta con tablasde loteria
se le da una a cada nifo). '

2. El maestro anota en el pizarcdn las siguientes
preguntas:

¢Cudntos Irijoles caben en cada tablat
¢Cudntos frijoles hay en la tabla de Luis?
#Cudntos frijoles le alan para llenar su tabla?
¢Cudantos frijoles hay en la tabla de Mdnica?
eCudntos frijoles faltan en esa tablad

¢Cudntos frijoles hay en total en las dos tablas?
#Cudantos frijoles faltan, si cantamos los que faltan
en las dos tablas?

Las cuestiones anteriores implican la bisqueda de
un faltante y pueden representarse con expresiones

como 5+ = 16. A los ninos les resulta muy
dificil resolver este tipo de problemas, por ello se
sugiere que se les permita contar sobre Las planillas
de loteria, o con cualquier otra estrategia que se les
DCurra,

3. Los nifos explican sus estrategias v discuten los
resultados,

4. Se repite la actividad 2 o 3 veces, cambiando el
namero de frijoles que caben en las tablas y el mi-
mero de frijoles que ya se colocaron, Tambidn pue-
de trabajarse a partic de otros problemas parecidos
que puedan resolverse con ayuda de dibujos; por
ejemplo: en un cantin de 24 huevos se han coloca-
do 16 dcudntos huevas mas se pueden colocar?

ge s
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Ganard el equipo que la forme primero”, Esta
consigna se repite varias veces, cambiando el peri-
metro de las figuras (puede pedirse hacer figuras
con perdmelros mads grandes, proponiendo gue se
refinan los nifos de dos o mas equipos),

Figuras
y medidas

5. Los nifios hacen otras figuras con sus cordones,
slo que ahora se agrega alguna restriceidn: “La
figura tendrd 12 metros de perimetro, pero serd
de 3 lados, o formen una figura que tenga 10 me-
tros de perimetro, pero que sea de 4 lados.”

Después de hacer s figuras los nifios observan si las
de todos los equipos son iguales o diferentes
y reflexionan sobre la idea: puede haber
diferentes figuras que tengan el mismo

perimetro,

* Que los alumnos
calculen el perimetro
de diferentes figuras,
utilizando el metro.

Malerial

Cordones o cintas que midan 2, 3

0 mds metros ¥y un metro (material
recortable ndmero 2) para cada equipo.

\

1. Se entregan los cordones a cada equipo y se da
la siguiente indicaciin: “Anaten en un papelito el
nombre del equipo y lo que creen que mida cada
cordon, sin realizar mediciones”,

6. Al regresar al saldn, en una hoja de

dibujo o cuadriculada, los nifos dibu-

jan dos o tres figuras de las que se constru-
yeran en el patio, Seles aclara que en la hoja cada

metro se ".'I_Hl"'.vl.f'nlq'lﬂj Con un cenlt I‘m"l oaoon Ill]ﬁ

lados de cuadrito. Se les pide senalar los nudos que

indican cada metroy anolar las medidas correspon-

dientes en metros. Se comenta gue las

fipuras que dibujaron en su

cuaderno representan

las que hicieron en

el patio,

2, Los ninos entregan al maestro la estimacion fue
hicieron de cada corddn v éste las anota en el
pizarran,

Luege, utilizando el metro del material recortabile,
miden cada uno de los cordones poniendo una
marca en cada metro y cortan lo que sobre. Anotan
las mediciones oblenidas en su cuademao,

3. Cada equipo dice en voz alta las medidas oble-
miclas y las COMpara con sus 11.|:-rm'tm.11:'i| s . Gana
¢l equipo cuyas estimaciones estén mas cerca de la
medicda de cada corddn,

4. Los ninos salen al patio y en equipos atienden la
instruccidn: “Van a formar una ligura que lenga 9
metros de perimetro, no importa como sea, lo gque
importa es gue o pl_'n'l'lwtru sea de 9 melros,




Frijoles
y nimeros

* Que los alumnos realicen conteos
y representen cantidades mediante
diferentes procedimientos.

Material

Tres frascos con un letrero de millar, centenas y
decenas, respectivamente, y frijoles suficientes para
cada equipo,

\

1. A cada equipo de seis nifios se le entrega una
cantidad de frijoles para que la cuenten, de la
manera mas rapida posible, hasta completar 1 825
frijoles.

2. Despuds de que terminan de contar los frijoles se
les plantean los siguientes problemas:

a. Se quieren puardar los 1 825 frijoles en frascos,
poniendo en cada uno 100 frijoles, 2Cwdntos fras-
cos se necesitan? dCudntos frijoles sobrant

b. Se guieren guardar los 1 825 frijoles en cajitas
con 10frijoles. ¢Cudntas cajitas se necesitan? #Cudn-
tos frijoles sobran?

15

€. 5e guarda esa cantidad de frijoles utilizando
frascos a los que les caben 1 000 y 100 frijoles.
#Cudntos frascos de cada uno se necesitan? }Cudn-
tos frijoles sueltos quedan?

Se plantean problemas similares combinando fras-
cos de un millary de 10 frijoles, de 100y 10 frijoles,
eteétera.

3. Cuando terminen de resolver cada problema un
nina de cada equipo explica comao lo resolvieron y
¢l resultado que obtuvieron. Si hay diferencias,
entre todos buscan en donde esti el error.

5i la resolucion de un solo problema se lleva
mucho tiempo, se dividird esta actividad en varias
sesiones,




El contador

* Que los alumnos
utilicen el contador
para representar distintas
cantidades y reflexionen
sabre la serie numérica.

\

1.. |. i q_1il_”'l"|.l'll"n- AN un tflf‘ll.‘ll;ll}!’ 0 l,"I I'I"I.Ill'li-'ll
recortable ndmero G,

2. 5e dan algunos minutos par que los nifios
manipulen libremente el contador, Luego se discu-
te en donde han visto contadores parecidos a dste
(por ejemplo, los que siven para contar los kildme-
tros recormidos por un coche, el ndmero de litros
que :h-k.pm han en la gasolineria, eloéteral.

3. Para continuar se les pide que representen un
nimero entre 1 000 y 2 000 en su contador,
Enseguida, algunos ninos dicen un nimero para
gue todos sus companieros o representen

4. Unavez gque han representado un nimero, se les
indica que muevan, porejemplo, 1, 2 o 3 lugares [
banda de las unidades hacia adelante y algan nifo
lee en voz alta los ndmeros que se van formandao,
Diespuds se puede preguntar: Si tenemos el 1 501
en el contador y movemos seis lugares hacia ade-
lante b banda de las unidadis, dgque ndmero forma-

mos? #Y si luego movemos cuatro ndmeros hacia
adelante la banda de las decenas? Los nifios respon-
den primero calculando mentalmente y luego com-
prueban sus respuestas moviendo las bandas del
contador,

5. Laactividad pm.'{lt.- repetirse para representar én
el contador distintas cantidades de billetitos y mo-
nedas. Para que los ninos reflexionen sobre el valor
(& wicional resultard interesante fjue representen en
el contador nimeros comao 2 360 y 6 302, y luego
liws reprisenten con billetes. Puede discutirse por
gui, en cada caso, el ndimero de billetes de cada
denominacion es diferente, aungue las cifras que
componen los numeras sean [as mismas,

6. Finalmente, se puede tabajar en parejas o
eguipos: un nifo pone una cantidad de billetes y
monecdas y los otros I representan en el contador;
gana el que o haga bien y mas ripidamente. Luego
agregan monedas de dos en dos, de tres en tres, de
cinco en cinco y de diez en diez, y representan en
¢l contador los ndmeros correspondientes,

Material

Un contadar y Lilletes y monedas e 11.1|1-c-l con
diferentes denominaciones (materiales recorables
numeres Gy 7, respectivamente),

# B el

lil! @ &



Dibujos
y figuras

* Que los alumnos tracen
figuras, con lineas paralelas
y perpendiculares, utilizando
diferentes instrumentos.

\

1.Sedibujan en el pizarron dos figuras como las que
se muestran para gue los nifos, organizados en

parejas, traten de reproducirlas. Nodebe indicirseles
cimo hacerlo. .
Los nifios varias formas de reproducir las

figuras (con la regla, con la escuadra, sobre papel

cuadriculado, etcétera) y, cuando terminan, algu-

nos de ellos presentan sus dibujos al grupo y expli-
can el procedimiento que siguieron ﬁmhmu‘lus.
Se comentan los procedimientos y los resultados,
asi como las dificultades, (Si los nifos no lograron
reproducir lo mis fielmente posible las figuras, se
harin otras aproximaciones posteriormente.)

2, La actividad puede repetirse con otras figuras. En
cada caso serd importante permiti a los nifnos que
busquen y desarrollen sus propios procedimientos.

3. En el pizarron se pueden escribir dos o tres
instrucciones que permitan construir una figura;

por ejemplo:

Tracen una linea horizontal de 6 centimetros,
Tracen, hacia arriba, a partir de la orilla derecha
de lalinea horizontal, una linea perpendicular de
4 centimetros.

Tracen una linea recta gue una los extremos de
las otras dos lineas.

Una vez que todos dibujen la figura, algunos nifos
presentan lasuya frente al grupo, La actividad se re-
pite con olras iNsirucciones Cuantas veces se consi-
dere pertinente.




Repartoa [l

* Que los alumnos
utilicen fracciones con
numerador mayor
L]lll" LnNo }ldfﬂ l‘)\'"!r['ﬁrll
resultados de repartos.

\

1. Los siguientes problemas se escriben en el piza-
rran para que sean resuelios por equipo, Cada
equipo acordard el procedimiento que desee para
llegar a L solucion,

a. Hay dos galletas redondas y se van a repartir en
partes iguales entre cuatro ninos. dCwdinto le tociaa
cada uno?

b. Hay tres gallietas en forma de rectidngulo v se van
a repartir, en partes iguales, entre dos ninos, $Cuan-
to le toca a cada guient

c. Hay tres barras de chocolate y se van a repartir,
en partes iguales, entreocho ninos. #Cudnto le toca
a cada uno?

d. Hay tres pasteles redondos y se van a repartir, en
partes iguales, entre ocho nifos. #Cwinto le toca a
cada unod

e, Hay cuatro caramelos v se van a repartir, en
partes mu.\h*., entre ocho minos, ACwinto e toca a
cada unof

2, Un alumno por equipo da el resultado de uno de
los problemas y explica como lo resolvieron, Se
compararan los diferentes procedimientos y resul-
tadlos que puedan surgir ante un mismo problema.

3. Se solicita fjue ca la equipo trate el ventar un
problema similar a los que se resolvieron, lo in-
tercambie con los otros equipos y o resuelva,




Cintas y
centimetros

* Que los alumnos utilicen
la regla graduada en centimetros
para hacer mediciones
que permitan resolver
problemas sencillos,

Material
Venticuatrotirasde papel de 12,13,14,15, 16y 17
centimetros (cuatro de cada medida) y al menos
una regla graduada para cada équipo.

\

1. Se distribuye el material por equipo y se plantea
la siguiente situacion:

a. Luis, Monica, Pepe, Tofio, Miguel e tzel cortaron
tiras de papel para hacer un trabajo. A Luis le toco
hacer tiras de 15 centimetros y a Mdnica de 12; lizel
hizo sus tiras de 13, Toio las hizo de 16, Miguel de
14 y Pepe de 17 centimetros. De las tiras que
ustedes tienen, dcudles son iguales alas de cada uno
de los personajes?

Los equipos deben identificar las tiras midiéndolas
y escribiendo el nombre del personaje correspon-
diente en cada una,

19

Gana el equipo gue termine de escribir primero y
correctamente todos los nombres,

2. Para trabajar la suma de longitudes se pueden
plantear problemas comao los siguientes, para que
los nifos realicen sus estimaciones:

HCuanto medird una tira formada con todas las
tiras de Miguel?

SCuinto medind una tira formada con todas las
tiras de lzel!

Las aproximaciones que hagan los nifos se anotan
en el pizarrdn, Luego se discuten los procedimien-
tos y se verifican las respuestas (algunos nifos
colocarin una tira detrds de otra y medirin, otros
harin una suma anotando las medidas de las tiras;
es importante dejarlos que lo hagan como ellos
puedan, las estrategias formarin parte de la discu-
sion). Gana el equipo que en su estimacion se
acerco mas a la medida real de las tiras, La actividad
puede repetirse variando las medidas y el material
(hilos, cordones, eledtera),




El cajero

* Que los alumnos
realicen agrupamientos
y transformaciones con
billetes y monedas de cartoncillo,
como actividad preliminar

al algoritmo de la suma.

Material
Monedas y billetes (material recortable nimero 7)
y un catdlogo de articulos cuyo precio esté entre
N$100 y NS9O,

\

1. El grupo se organiza en equipos de 5 o 6 alum-
nos. Uno de los ninos serd el cajero de una tienda,
el otro su ayudante y los demis serin los dlientes.

El catilogo de articulos de la tienda (que puede ser
el que se muestra) se coloca en un lugar visible (si
s posible se reproduce y se reparte uno a cada
equipo).
2, Cada cliente verd el catilogo, solicitard 2 o 3
articulos y dard al cajero la cantidad exacta que
debe pagar por ellos. Los clientes no deben dar al
cajero mas de 9 monedas o billetes de una misma
denominacion.

En esta etapa los nifios pueden seguir las estrate-
gias que quieran para calcular la cantidad exacta de

Catglogo
(8 N 127

dinero que le entregarin al cajero (como cilculo
mental, conteo de billetes y monedas, algoritmo de
la suma con transformaciones, etcétera),

£l cajero y su ayudante deben comprobar que los
clientes les den la cantidad correcta, para ello
utilizardn la estrategia que decidan; ademis, tienen
que anotar en un cuadro como el que se muestra a
la derecha el nombre del cliente, los precios de los
articulos que comprd y el total de cada venta,

3. La actividad se repite hasta que todos los clientes
hayan entregado al cajero la cantidad exacta corres-
pondiente a los articulos que desean comprar,

La actividad puede repetirse con otros catilogos y
conotros nifos en los papeles de cajeroy ayudante.
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Cuernos y
centimetros

* Que los alumnos
comparen numeros
que son resultado
de aproximaciones
o redondeos y mediciones,

\

1. El grupo se organiza en equipos y en la medida
de lo posible se le entrega a cada uno una copia de
la ilustracion (si esto no es asi, solo se anotan en el
pizarrdn las medidas de los cuernos), Se da a los
nifs un tiempo pamqumﬂmm*l-n v hagan comen-
tarios al respecto,

2. En el pizarrin se escriben preguntas como las
sipuientes:
Cudl es el animal que tiene los cuernos mis
largorst
HCudl tiene los cuernos mads cortos?
#0ué animales tienen cuernos que miden menos
de 1T metrod

3. Despuiss se pide a los ninos que anoten el
nombire de los animales segin se indica:

. Sus cuernes micen entre metro vy medio y dios
melros
b. Sus cuernos miden entre un metro Y mestro Y
medio
C. Sus¢ vernos miden entre medio f'ﬂl"rri?}’ i metro

D@ ~;u DN

Amtilope jirata; 35 cm

Antilope cudy mayor; 170 cm
Buey watussi: 263 cm

Butalo alricano: 134 cm

Buey lom de Texas: 195 cm
Anlilope de los sables: 134 om
Alce de Alnca Ocodental: 70 cm
Antilope negro: 173 cm

Cabwa de Marco Polo: 190 cm
Cabra Montes de Nubis: 140 cm

Los alumnos diseutivin las preguntas, las contesta-

ranen l‘lillil’]l! Y |]H'.“\l'l'l||.ll'-il'l-?-Ll.‘u ll‘hll"-'llll'l‘_‘- 1]' R,

4, Los nifos pueden inventar algunas preguntas gue
se respondan a partie de la informacion que se
presenta, También pueden formular una pregunta
gue se refiera a los animales, pero que no se pueda
resobvier con la informacion dada.

li @ &



Tamatios y figuras

* Que los alumnas comparen,
mediante superposicion,
el drea de algunas figuras.

Material

Un juego de figuras para cada equipo, comao el que
se muestra en la ilustracion (las figuras se elaboran

previamente).

\

Bl organiza en equipos y se plantea la
i S s B G o Kavws: Ewes

figuras las hicieron Lety y Ana. Ana hizo las dos mis.

grandes y Lety las dos mis chicas. Coloreen de azul
las figuras que hizo Ana y de verde las que hizo Lety.
Pueden utilizar el procedimiento que ustedes quie-
ran para identificarlas®,

2. En cada equipo los nifos discuten el procedi-
miento gue van a usar para comparar las figuras, Si
es necesario, puede sugerirse a los nifios que recor-
ten y reacomoden las partes de las figuras para
compararlas.

L

)

3. Un nino de alguno de los equipos explica qué
hicieron para comparar las figuras y las presenta ya
coloreadas.

Sialgan equiposipuit un procedimiento diferente
u obtuvo resultados distintos, pasa a explicarlos.
Se comparan los procedimientos y resultados y se
comenta a qué se deben las diferencias. El grupo
ayuda a corregir el error al equipo o equipos gue no
hayan ohtenido un resultado correcto.




La loteria Il

* Que los alumnos resuelvan
problemas que implican
la bisqueda de un faltante
sin apoyo de dibujos ni
material concreto.

\

1. 5e plantea el siguiente problema: “Luis esti
jugando a la loteria; ha puesto 4 fichas porque han
salido 4 de las figuras que tiene en su tabla, dCudn-
tas fichas le faltan para llenarla? Recuerden que en
cada tabla hay 16 figuras. Para resolver el

solo hay una condicidn: no deben hacer dibujos”.

2. 5e da un tiempo para que los alumnos resuelvan
el problema por parejas o individualmente, luego
discuten y comparan los resultados y procedimien-
tos que surgieron. Algunos procedimientos pueden
ser los siguientes;

Cileulo mental: “Tengo 4, para 16 me faltan 12"
Cilculo escrita: *4 + 12 = 16" 0*16 -4 = 12"
Conteo a partir de 4 hasta llegar a 16: “5,6, 7, 8,
9,10, 11, 12.... 16; faltan 12*.

3. Se proponen otros problemas similares cambian-
do el contexto; por ejemplo:

a. En un saltn de clases hay 40 bancas y hoy solo
vinieron 26 nifos. 2Cudntas bancas vacias hay?
b. En un estacionamiento caben 64 coches, hay 41
lugares vacios. ¢Cudntos lugares estin ocupados?
. Los nifos de tercero de la Escuela Libertad
quieren reunir 875 para ir de excursion y tienen
w32, iCuinto mids deben juntar?

Es importante que, poco a poco, los nifios utilicen
expresiones del tipo:

32 + =75y75-32=[ ]

Es importante también que se ayude a los nifos a
observar la relacion entre la suma con *hueco” y la
resta.

En este acercamiento a los problemas de blsque-
da de faltantesse intenta que los nifios ya no utilicen

tamano de los nimeros; si no, se deben proponer
otras situaciones en las que los nifos si puedan
recurrir a ellos (como en el problema de las tablas
de loteria o el estacionamiento).



La funcion
de titeres

* Que los alumnos
registren hechos y sucesos en
situaciones sencillas en las que
no interviene el azar.

\

1. Se escribe el siguiente texto en el pizarron:

Luis quiere presentar una funcidn de titeres la
primera semana de vacaciones; por eso le pregunto
asus amigos qué dia pueden asistir, Ellos contesta-
ron lo siguiente:

Maonica: No puedo ir el martes por la manana,

Mario: No puedo ir el domingo por la mafana ni

el lunes por la tarde.

Miguel: No puedo ir el martes por la tarde,

Julidn: No puedo i el jueves por la mafana ni el

sabadlo por la manana,

Pedro: No puedo ir el lunes por la mafana ni el
miércoles por la tarde,

tEn qué dia serd conveniente gue Luis presente |a
funcion? ¢Por la mafana o por la tarde?

2, Para organizar los datos y obtener la respuesta,
se le sugiere a los alumnos que, reunidos en equi-
pos, elaboren un cuadro como el que se muestra.
Cuando lo hayan hecho se les plantean algunas
preguntas;

% CH w0
HIND

oo | Lunes Martis | MitRcoLES

Juivis | Vieeses | Sisano | Domsco

M| TIMI|T M]|T

Manica

Mario

Miguel

Julidn

Pedro

b &

Si Luis hace la funcidn el miéreoles por la mafana,
épodrin asistir todos sus amigost $Por qué?
¢Cuidndo seria conveniente que Luis hiciera la
funcitn? ¢Por qué?

{En qué dia los ninos podrin asistir con mds
seguridad, el viernes o el sibado?

Esta actividad se puede repetir variando las situa-
ciones; por ejemplo, iral cine u
organizar una fiesta.




El caracol
numeérico

* Que los alumnos
lean y escriban nimeros
de cuatro cifras
y los representen
con material concreto.

Material
Para cada equipo, billetes y monedas de
cartoncillo en las cantidades que se indican
y con las siguientes denominaciones: 20 mo-
nedas de nsT, 20 billetes de ns10, 20 billetes
de ns100 y 20 billetes de ws1 000 (material
recortable ndmero 7, dos dados para cada equi-
po y una pista como la que se muestra.

\

1. En cada equipo un nifio serd el cajero, Al iniciar
el juego el cajero repartird a cada jugador Ns2 555,
y & mismo hard los cambios de moneda necesarios,

2. Por twrnos, los jugadores lanzan los dados y
avanzan el numero de casillas que éstos indiguen,
Segan la casilla en que se cae, se pone o loma la
cantidad senalada. Por ejemplo, si con el primer
lanzamiento llega a la casilla PON 431, el jugador
tiene que dar al cajero esa cantidad. En caso de no

tener suficientes monedas de N81 puede cambiar
un billete dens10 por 10 monedas dens1; o bien,
puede cambiar un billete ders 100 por 10 dess 10,
Si el jugador lega a una casilla que dice TOMA, el
cajero se encargard de darle la cantidad que estd
indicada.

Cuando uno de los jugadores llega a la meta se
termina el juego. Para saber Guien gand se cuenta
el dinero v se anotan las cantidades en un cuadro

MNomire | Breetes pe 1 000 | Buweres of 100 | Biveres o 10 | Moneoas 0E 1 MNUMERD
Ana i 1 } 5 1135
Juan 4 f -4 [ 4 G40

l Diana 1 7 0 > 'i_ 1__-{1.1;

25

para compararlas. Gana el

que tenga la mayor cantidad
de dinero, Posterniormente, se
pueden registrar las cantidades
que tienen los ninos al final del
juego, mediante descomposicion
aditiva de ndmeros. Esta parte de la
actividad se puede introducir asi: Anote-
mos la cantidad de dinero que tenemos en
billetes de ~$100, de N$10, etcétera (por ejem-
pll‘_'h, 3838 = 3000 4 800 + 30 + 8).

Estas actividades pueden

repitirse tantas veces
como s¢ considere

NECESATIo,

# | e
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Figuras de papel

* Que los alumnos apliquen
el concepto de simetria
con respecto a un eje al obtener
figuras mediante doblado,
recortado o dibujo.

\

1. Se presentan a los alumnos figuras en papel
doblado como las que se muestran aqui y luego se
formula la pregunta: §Qué figura se formari cuando
el papel sea desdoblado?

2, Los nifios dibujan ensu cuaderno cada una de las
figuras como se las imaginen desdobladas; algunos
pasan al frente y presentan sus dibujos. Para com-
prabar si los dibujos son correctos o no se desdobla

el papel.
3. Los ninos doblan y recortan las figuras que se les

mastraron e inventan otras que también se hagan
mediante el doblado de papel.

Finalmente, se menciona que la linea que se marco
al doblar el papel, y que divide a la figura en dos
partes iguales, es un eje de simetria.

4, En el pizaron se dibujan figuras como las de la
ilustracion 1y se pide a los ninos que las completen
ensu cuaderno, de manera que cada una tenga un
eje de simetria. Hay mas de una posibilidad para
farmar una figura simétrica, como se puede obser-
var en la ilustracian 2.

Pasan varios ninos a reproducir su dibujo en el

ron y se comenta , A de ser
mmhsdlbtﬁmmwmqﬁmm
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Dados
y rectangulos

* Que los alumnos se inicien
en el manejo de la multiplicacion
mediante la elaboracion de arreglos
rectangulares,

Material
Hojas cuadriculadas y habas para cada nino. Dos
dadaos para cada equipo.

\

1. La actividad puede plantearse de la siguiente
manera: Vamos a jugar al desfile formando las
habas como si fueran los soldados que van a mar-
char. Haremaos tantas filas de soldados como indi-
quen los dados,

2, Organizados en equipos, los alumnos lanzan los
dados y, de acuerdo con los puntos que obtengan,
todos elaboran un arreglo rectangular con tantas
filas y soldados como indiquen los dados. El namero
mayor indica la cantidad de filas y el menor indica
el nimero de soldados que debe tener cada fila. Por
ejemplo, si los dados caen en 3y 5, los soldados se
forman en 5 filas de 3 soldados cada una. En una
hoja los nifos anotan el total de soldados que
formaron en cada ocasion. Luego se repite la acti-
vidad invirtiendo el orden en que se forman las filas
y el ndmero de soldados de cada una,

La actividad se repite varias veces y al final se
pregunta; ¢Cudntas habas necesitamos para formar
5 filas de 3 soldados? dCuintas necesitamos para
formar 6 filas de 6 soldados? 51 es necesario, los
nifas pueden consultar sus notas para responder.

3. En otras sesiones se repite la actividad sustituyen-
do las habas por caritas de soldados dibujadas en
una hoja cuadriculada, como se muestra, y se anota
junto a cada rectingulo la expresion de multiplica-
cion correspondiente, Se acuerda que el primer
numero representa el ndmero de filas y el segundo
el nimero de soldados que tiene cada fila, por
ejemplo: 3 %5 = 15,5x3 =15,

La actividad se repite varias veces y al final se
comparan los rectangulos y las expresiones de
multiplicacion correspondientes.

4. El maestro plantea preguntas como la siguiente:
5i un rectangulo tiene 6 filas de 9 cuadritos, 2ouin-
tos cuadritos tendri? Los alumnos escogen una
respuestay luego elaboran el rectingulo correspon-
diente para comprabar si fue correcta su respuesta,
La actividad se repite varias veces, Las respuestas

§ soldados hay?

pueden comprobarse también utilizando
la tabla del material recortable
numers 9,

# | N
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Multiplicamos y anotamos

* Que los alumnos asocien arreglos
rectangulares con las expresiones
de multiplicacion correspondientes
y se percaten de la propiedad
conmutativa de la multiplicacién.

Material
Hojas cuadriculadas y dos dados para cada equipo.

\

1. Uno de los integrantes del equipo lanza los dados
y segun los puntos que obtenga dibuja un rectangu-
loen la hoja cuadriculada. Por ejemplo, si los dados
caen en 5y 2 se elabora un rectingulo como se
muestra en la ilustracion A,

2. Despuds de varios lanzamientos se anota en cada
rectingulo la escritura numérica como en la ilustra-
cian By se pregunta: 2Cudntos cuadritos tiene cada
una de fos rectingulos que se dibujaron?, para que
los nifos completen las expresiones y den las res-
Pueslas,

3. Cada integrante del equipo debe lanzar los
dados, dibujar el rectangulo J' anotar la expresion
de multiplicacion correspondiente varias veces,

4. Se comparan los rectingulos obtenidos.

5. Enseguida se presenta la siguiente situacion que

permitird observar la propiedad conmutativa de la
multiplicacién:

Uno de sus companeros dice que su rectdngulo
tiene 7 x 8 cuadritos y otro dice que tiene 8 x 7.
#Serdn iguales o diferentes sus rectingulos?

Se discute y se verifica contando los cuadritos de
los rectingulos. El mismo ejercicio se repite con
otros rectingulos,

6. Se dibujan en el pizarron varios rectingulos
semiocultos, como el que se muestra en la ilustra-
cion C y después se pregunta: $Cudntos cuadritos
tendri este rectingulo? Se da tiempo suficiente
para que los ninos discutan y lleguen a una respues-
ta acordada por todos, La actividad se repite varian-
do los nimeros correspondientes a los rectingulos,

lii! & &



Elreloj y el
autobus

* Que los alumnos
resuelvan problemas
de medicion de tiempo.

\|

1. 5e anota en el pizarrén una tabla con los horarios
de una estacion de autobis para que los ninos
completen en equipo la informacién,

2. A continuacion se plantean problemas sencillos.

a. Un autobis sale de la Giudad de México a las
7:15 horas y llega a Querétaro a las 10:15 horas.
¢Cudnto tiempo transcurnid durante el trayecto de
una ciudad a otra?

b. El autobis salié de Texcocoy llegd a México a las
10:30 horas. Si el recorrido de Texcoco a México es
de 1 hora con 30 minutos, fa qué hora salié el
autolis?

3. En el pizarron se escribe una lista de horarios,
como la siguiente, y se pide a los nifios gjue dibujen,
en cada caso, un reloj de manecillas el cual sefale
las horas correspondientes,

Hora en que comienza el recrea
Hora de entrada a la escuela
Hora en que termina el recreo
Howa de la salida de la escuela

Enseguida se hacen preguntas como: Cudnto
dura el recreof (Cudnto tiempo se trabaja en la
escuela antes de salir a recreo? (Cudnto tiempo
pasa desde que empieza el recreo hasta la hora de
salidat

4. En el pizarron se dibuja un reloj que marque, por
ejemplo, las 7:00 p.m., y se pide a los nifios que
mencionen y luego dibujen dos o tres actividades
adecuadas para esa hora,

Saupa A Sto, Dominco | Sauna A ZAPOTITLAN
CADA MEDIA HORA CADA CUARTO DE HORA

Primera salicda 7:30 h Primera salida 6:15 h |

Tercera salida Tercera salida

| Cuarta salida

Quinta salida Cuinta salida

Cuarta salida

Seguncla salida 8:00 h | Segunda salida 6:30 h

Sexta salida Sexta salida

LD
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Litrosy
recipientes

* Que los alumnos
utilicen el litro
como unidad de medida.

Material
Agua, varios recipientes o envases de 1 litro, reci-
pientes grandes y cubetas.

\\

1. 5e propone el juego de la lecheria. Para realizarlo
sellenan dos o tres cubetas de agua y se escoge ados
ninos para que vendan leche con varios recipientes
de 1 litro,

2, £l maestro muestra al grupo los diferentes reci-
de 1 litro con los que se mediri la leche y
pregunta: 2Como podremos comprobar que miden
lo mismo? (Una manera es trasvasando el contenido
de una botella a otra; si ningan nifo sugiere este
procedimiento, el maestro podrd hacerlo,)

3. En papelitos se anotan diferentes pedidos de
leche, por ejemplo: 2 litros, 4 litros, 7 litros, etcéte-
i, ¥ S8 pOREn en una caja.

Los nifios que hagan el papel de clientes sacan un
papelitocon un pedido, escogen el olos recipientes
en los que creen que cabri dicho pedidoy se lo dan
al despachador. Sila leche no cabe en el recipiente,
entonces otro cliente escoge otro recipiente y se
mide nuevamente la leche,

La actividad puede hacerse mis interesante y
correlacionarse con otros contenidos si se pone
precio a la leche y los nifos pagan por la gque
compran. La actividad se repite cambiando a los
nifios que despachan.

También puede realizarse con medios y cuartos
de litro,

El agua, después de la actividad, puede usarse
paraque cada nifio riegue una planta del jardin, del
patio o de los alrededores de la escuela.

z
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Dilo con
una suma

* Que los alumnos
representen numeros
en notacion desarrollada.

Material
El contador y hilletes y monedas de papel para cada
nifio (material recortable nimero 7).,

\!

1. Bl grupo se organiza en equipos. Uno de
los integrantes dice un nimero para que los otros
companeros del equipo lo representen en el conta-
dor, con billetes y monedas y mediante una suma,
en este orden. Cada vez que un nino dice un
nimero se anota en el cuademo.

El siguiente nifo del equipo tendri que decir un
ntimero mayor o menor que el que dijo el compa-
fiero, segin acuerde el equipo, y los demds ninos o
comprobarin en su contador, con billetes y mone-
das y mediante una suma.

2, Por wrnos, uno de los integrantes del equipo
representa con billetes un nimero, para que sus
companeros lo representen en el contador y con
una suma.

3. Por turnos, un nino representa un nimero me-
diante una suma, Sus compafieros lo representan
con billetes y monedas y en el contador,

Al fimal de 1o actividad  puedien ordenarse los
nimeros que se representaron, Gana el nifo que
los ordene mis ripidamente, sin equivocarse,




Problemas
y dibujos

* Que los alumnos analicen
la informacidn que contienen
algunas ilustraciones y
a partir de ellas elaboren
y resuelvan problemas.

\

1. Se presentan en el pizarron problemas como los
sipuientes:

a. Al comienzo de una kermesse el anafre del
puesto de sopes estaba como se muestra en la
ilustracion 1. Después de media hora el anafre
estaba como se ve en la ilustracion 2. :Qué pasol
b. Para la kermesse los nifos de tercer grado
hicieron 50 huevos rellenos de confeti v quieren
ponerdos en cajas como la de la ilustracion 3,
PCwintas cajas necesitarin para poner todos los
huevos?

En cada caso los ninos discuten y dan sus respues-
tas por equipo; posteriormente, se discuten en el

“I'Ul‘.ﬂ LN

2. Con base en los dibujos y la informacidn de los
problemas a y b, cada equipo plantea un problema
diferente y lo muestra a otro equipo para que lo
resuciva.

3. Se presentan atros problemas similares, tomando
como base la informacion que ofrecen los dibujos.

Este tipo de actividades, relacionadas con el eje
“Tratamientocle L informacion”, pueden realizarse
cuantas veces se considere conveniente, sin que sea
necesario vincularlas con ninguna leceion,




[Los precioa

* Que los alumnos utilicen
la multiplicacion para
resolver problemas sencillos.

\!

1. Frente a los alumnos reunidos en parejas o
equipos se colocan varios articulos escolares (un
plumin, una libreta, un cuadermo y un libro) con el
precio en una etiqueta y una tabla coma la gue se
misestra.

2, Se comenta qué datos tiene la tabla, si dice el
precio de 1 cuademo, el de 3, etcétera,

Los nifios trabajan en equipos para escribic en la
tabla los precios que faltan; después se comparan
las respuestas y la manera de obtenerlas,

1. Se plantean preguntas como las siguientes: Juan
quiere comprar 5 cuadernos, dcudnto debe pagar?
Linseniorvaa comprar 7 cuadernos, doudntotendrd

que pagar? Un nifo sdlo compro cuadermos y pago
N$12, beudntos cuadernos compro?

Por parejas o equipos se resuelven las preguntas y
se exponen los resultados al grupo.

4. Tomando en cuenta los precios de las etiquetas,
los ninos completan las tablas que se muestran
abajo, comparan los procedimientos utilizados y los
resultados obtenidos.

LiBReTA | PRECIO NS | | Prumin | PRECIO N$ | Ligro | Precio N§ | | MoOrrAL | PRECIO NS
1 4 1 3 | 1 10 1 8
: | 1 . : 1| [ > :
3 3 } 3
4 4 4 4
5 5 5 5
__h i i - ¥ = G =
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1 4,50

2

3 13,50
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1. Se escribe en el pizarrdn una lista de frutas

(guayaba, plitano, naranja, pera y ciruela ) y luego
se reparte a cada nifo una tarjeta,

2. Los ninos eligen la fruta que mds les gusta y |a
dibujan en la tarjeta. Si alguien prefiere una fruta
que no esté en la lista, la puede dibujar.

3. Cada nifio pasa al pizarrdn a pegar
su tarjeta en la columna correspon-
diente, como se muestra en la iflus-
tracién. Cuando todos lo hayan
hecho observan las columnas que
se formaron y responden algunas
preguntas:

Las frutas

* Que los alumnos
organicen y analicen
informacion a través
de grificas sencillas.

¢Cudntos ninos prefieren los plitanos? $Cudl es la

fruta que le gusta a la mayoria? Si un nifo dibujara

un coco, den donde colocaria la tarjeta? éCudntos

nifios dibujaron una fruta que no estaba en la

lista?

La actividad puede repetisse con base en otras
informaciones, por ejemplo los productos que com-
pran a la hora del recreo,

5. En una sesién posterior, el maestro retoma la
grifica elaborada con las tarjetas y dibuja en el

i otra comao la de la ilustracidn 1, colorean-
do cada columna de un color diferente.

El maestro promueve el anidlisis de la prifica
mediante preguntas como: éQué representa cada
una de las columnas? Cudntos ninos dijeron que
les gustaban las naranjas? (En qué se parece esta
grafica a la que hicimos con tarjetas?

Material
Tarjetas blancas de aproximadamente 5 = 7 cm,
cinta adhesiva transparente y
lipices de colores,
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ervilletas y dobleces

o

* Que los alumnos desarrollen su imaginacion espacial
al aplicar la idea de simetria con uno o dos ejes.

!

1.Se muestra al grupo la primera servilleta de papel
picada y doblada a la mitad, para que los alumnos
respondan la pregunta: dComo serd la servilleta
extendida?

Los nifos deben dibujar en su cuadernao la servi-
lleta como se la imaginan. Algunos pasan al frente
4 presentar su dibujo.

Se comparan los dibujos y se comprueba si son
correctos desdoblando la servilleta que el maestro
ensend al principio,

2. Los nifos elaboran la servilleta doblando el
papel, y luego comparan todas las que hicieron.

3. La actividad se repite con las demis servilletas
que aparecen en lailustracion (2a., 3a.y 4a.) o con
cualquier otra. Después los nifios hacen servilletas
depapel picado que tengan un eje de simetria y que
ellos inventen,

Los ejercicios anteriores se repiten con otras ser-
villetas que tengan dos ejes de simetria y se doblen
en cuatro partes como las de la ilustracidn 1.

Material
Servilletas de papel pica-
do, papel ytijeras,
para todo el




Intercambios

* Que los alumnos reflexionen
sobre el valor posicional de las
cifras, segin el agrupamiento que
representan, y sobre todo en la
equivalencia entre unidades,
decenas, centenas y millares,

\\

1. El grupo se organiza en equipos, Cada equipo
toma Las fichas de colores, las coloca en la caja de
zapatos y atiende las indicaciones: Las fichas ama-
rillas valen 1 punto, las rojas valen 10 puntos, las
azules 100 y las verdes 1 000; cuando un jugador
reana 10 fichas del mismo color tendrid que cam-
biarlas por una que sea equivalente a la suma del
vilor de las diez fichas; por ejemplo, si saca 10
fichas azules, las cambiard por una verde (¢l cambio
se hard con las fichas que hay en la caja).

2, Por turnos, uno de los nifnos del equipo saca un
pufiado de fichas, las pone sobre la mesa y dice en
voz alta cudntos puntos obtuve (si saca mds de 10
fichas de un color debe cambiarlas por la ficha

37

correspondiente); enseguida, los demis ninos del
equipo anotan en su cuaderno el nimero de puntos
gue obtuvo su compaiero,

3. Despuds de que todos los integrantes del equipo
han sacado fichas dos o tres veces, se compara el
nimero de puntos que se obtuvieron con las fichas,
para saber quién reunié mds.

Se pueden hacer preguntas como las siguientes:
¢Quién obtuvo el mayor ndmero de puntos? :Como
podemos saber cudl es el nimero mds grande?
#Cuién abtuve el ndmero menor?

La actividad puede repetirse con una variante:
que los alumnos saquen dos o tres puiados de
fichas cada vez.

Material

Fichas amarillas, rojas, azules y verdes (las fichas
pueden ser corcholatas pintadas) y una caja de
zapatos para cada equipo.



Al tanteo

* Que los alumnos
resuelvan problemas sencillos
que impliquen el uso del
metro y del centimetro,

Material

Unmetro de papel, una regla graduada en centime-
tros y cordon delgado,

W

1. En el piso del patio se trazan lineas como las que
se muestran en la ilustracion 1 y después se plan-
tean preguntas como las siguientes: ¢Cudnto creen
que mide esta linea? dCudnto creen que mide esta
otraf

2. Lo nifios escriben en un papelito su nombre ysus

respuestas; después se rednen todos los papelitos
y se guardan. Se verifican en equipo las medidas,
utilizando el metro, el corddn o la regla graduada.

Una vez realizada la actividad anterior se leen las
medidas anotadas en los papelitos; los nifos co-
mentan qudé tan cerca o qué tan lejos estuvieron de
la medida real de las lineas,

3. El grupo regresa al saldn y se organiza en parejas.
Enseguida se muestran lineas como las de la ilustra-
cion 2 en una hoja de cuademno,

Cada pareja dird cuinto cree que miden las lineas;
las respuestas se anotan en ¢l pizarron y se verifican
con el cordon o la regla.

Se comenta la diferencia entre la anticipacion y la
medica real de las lineas,

La actividad puede repetirse con otras lineas que
Hleven a los nifos a utilizar distintas formas de
verificacion,

liii! @ &



Cuentas
y cambios

¢ Que los alumnos reflexionen
sobre el algoritmo de la suma
con transformaciones (llevando)
utilizando material concreto.

Material

Para cada pareja, 10 billetes de nN$1 000, 15 de
NS 100, 20 dens10y 20 monedas de ng1 (material
recortable namero 7).

CAMBIOS E

\\

1. Se anota en el pizarron la suma 328 + 415 =
para que los nifos la representen con billetes y
monedas,

2. En el pizarron se dibuja un cuadro como el que
s muestra para que los nifos representen la ope-
racion gue realizaron con los billetes y las monedas.

El maestro enfatiza que, como no se puede tener
mas de 10 billetes o monedas de un mismo valor,
hay que estar pendientes de hacer los cambios,

Luego se asocian las acciones realizadas con los
billetes y las monedas y con el algoritmo de la suma.

C D U
1
3 2 8
+
4 1 5
7 4 3
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3. Los nifios resuelven primero con los billetes
y las monedas, y después con el algoritmo corres-
pondiente, sumas como: 324 4 237, 445 + 448 y
673 + 118.

4. Una vez que los alumnos han realizado varias
veces las actividades anteriores, resuelven opera-
ciones en las que los cambios se realizan en la
columna de las decenas o las centenas,

5. Los nifios inventan un problema para una o dos
de las sumas que resolvieran y lo intercambian con
el compariero para que lo resuelva,

6. Las actividades podridn repetirse varias veces y
durante distintas sesiones; progresivamente, los
alumnos tendrin que resolver las operaciones sin
material concreto.

También puede pedirse que antes de que hagan
las sumas con Lipiz, estimen el resultado; pueden
proponerse dos o tres opciones para que ellos
escojan la que crean correcta, El contador también
puutl{: utilizarse para promayer diversas estrategias
de suma,




Multiplicamos
por partes

* Que los alumnos utilicen |3
descomposicicn de arreglos
fectangulares para “Omprender y ysar
el algoritmo de | multiplicacign,

que
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uniod
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veces,

madrhmdemdapﬂue_
Pectiva; 5 10=50y5xg = 30.
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Elgura 1

Hﬁhrhrmmﬁeﬂman los resultacios
de cuadritos g rectingulo: 50

Figura 2

Para sabey
+ 30 =ap,



For 10, por 20
y por 30

* Que los alumnos realicen
multiplicaciones de un digito por
nameros de dos cifras terminados
en cero (10, 20,.., 90) y obtengan una
regla para multiplicar esos nimeros.

Material
Un dado por pareja.

\!

1. 5e organiza al grupo en parejas y se pide a los
Mifos que tracen y recorten rectingulos (que tengan
5% 10,6 %10, 7 % 10, 8% 10 y 9 < 10 cuadritos,
Cada pareja debe tener seis de cada medida.

2. Ahora cada pareja anota cudntos cuadritos tiene
cada uno de sus mosaicos, como se muestra en la
ilustracion,

3. Se presenta al grupo la siguiente situacion:
Vamos a trabajar con los rectingulos de 10 x 4
cuadritos. Se tira el dado, sisalen 3 puntos se toman
3 rectingulos de 10 x 4, Cada pareja debe averi-
guar, lomas ripido posible, el total de cuadritos que
hay en los tres rectangulos., Gana la pareja que diga
primero, correctamente, el nimero total de cuadri-
tos que tienen los tres rectingulos.

— .
%s @ -

Después, el maestro anota en el pizarrdn la expre-
sion: 30x4 = y pide a los ninos que anoten el
resultado. La actividad se repite varias veces con
mmwe}emﬁo,mnhsquﬂmgm
10 x 6 cuadritos.

4. En otras sesiones la actividad se realiza de nuevo
con los r que contienen 10x 5, 10 x 3,
107,10 % 8y 10 = 9 cuadritos.

5. Cada vez que se repita la actividad el maestro
hace preguntas como: dCudnto es 20 % 67 :Cudnto
€5 40 57 :Cudnto es 50x 3¢ Permite que bos nifios

respondan consultando las multiplicaciones que
anotaron en su cuademao,

L # a8
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ZCuantos
a cada quien?

* Que los alumnos anticipen
el resultado de algunos
rtos sencillos y los
verifiquen al realizarlos.

L\

1. Se organiza al grupo en equipos de cuatro nifos
y se plantea el siguiente problema: “Tenemos 20
corcholatas y las vamos a repartir en cuatro monto-
nes, de tal manera que no sobiren y que haya la
misma cantidad de corchalatas en cada monton”,

2. Antes de que los nifios comiencen a resolverlo se
hacen las siguientes preguntas: iMabré mis de
cinco o menos de cinco corcholatas por monton?
#Cudntas corcholatas creen que habrd en cada
monton?

Se anotan en el pizaron las estimaciones de los
alumnos.

3.Serealiza el reparto en cada uno de los equipos
y se compara ¢l resultado con las aproximaciones
que el maestro anot para saber quién o quiénes
acertaron

4. Enseguidla se plantean las preguntas; $Cudntas

corcholatas repartimos? £En cudntos montones re-
partimos las corcholatas? ¢Cudntas corcholatas hay
en cada monton? ¢Cuidntas corcholatas sobraron?

5. La actividad se repite repartiendo las 20 cor-
cholatas en cinco, dos y diez montones cada vez.

6. Se sigue una secuencia similar para repartir, por
ejemplo, 30 entre 5,6, 10, 2y 15; 45 entre 4, 5, 8,
10 y 2, etoétera (se recomienda que los repantos
sean algunas veces exactos y otras no).,

Material
Corcholatas para cada equipo.







La balanza

* Que los alumnos usen la balanza
y algunas unidades de medida
de peso (kilogramo, medio kilogramo,
un cuarto de kilogramo).

Material
Un palo, un gancho de ropa, dos platos de plistico

O canastas pequedas, cordon y objetos para pesar
(o, de ser posible, una balanza).

1. Junto con los ninos se construye una balanza
como la que se muestra en la ilustracion.

Una vez construida la balanza se averigua (o se
recuerda) su funcionamiento: dos objetos pesan lo
mismo si los platos quedan en equilibrio.

Se pone en un plato un objeto (por ejemplo el
borrador) y se pregunta a los ninos: JCudntos Lipi-
€85 Creen que necesitamos para igualar del
borrador? Cuando varios nifios hayan ndido,
se verifica si alguna repuesta es acertada poniendo
los Lipices en el otro plato. Silos nifos no hicieron
una estimacion correcta se agregan o se quitan los
lipices necesarios para equilibrar la balanza,

Esta actividad se repite
objetos (la torta o la fruta que lleven los nifios, los
cuadernos, las cajas de kipices de colores, etcéteral,

varias veces con distintos

2. En un segundo momento se utilizard el kilogra-
mo, el medio kilogramo y el cuarto de kilogramo
como unidades de medida, mediante la aplicacion
de diversas actividades.

Si la escuela cuenta con pesas de 1 kilogramo,
3 kilogramo y 1 de kilogramo, éste serd material
suficiente para trabajar; si no, es posible sustituir las
pesas por paguetes (bolsas de sal, por ejemplo) que
se pueden comprar y pesar en la tienda,

Una vez preparadas la balanza y las pesas, los
nifos pueden jugar a la tienda de abarrotes, wili-
zando diversos objetos que simulen ser masa, tor-
tillas, fruta y otros comestibles que se venderin por
kilogramo, medio kilogramo y un cuarto de kilogra-
mo. El papel de los compradores y el dependiente
de la tienda se asignari a distintos nifios durante
sesion,




Cambiamos billetes

* Que los alumnos realicen actividades

que les permitan comprender el algoritmo

de la resta con transformaciones
(pidiendo prestado).

v

1. El grupo se organiza en parejas. Cada pareja
guarda los billetes y las monedas del material
recortable ndmero 7 en un sobre y lo pone en la
mesa. Se dice al grupo una cantidad de dinero, por
ejemplo N$235, y cada pareja saca del sobre la
cantidad correspondiente y la deja sobre la mesa.

Enseguida se pide a los alumnos que de esos
N$235 tomen N$119, pero sin poner mds dinero
sobre la mesa; tienen que ser sélo los Ns235,

Se da un tiempo para que cada pareja busque la
solucién y luego se comentan todas las que hayan
propuesto los nifios. 5i ningdn nifio propone cam-
biar un billete de N$10 por monedas de n$1, se les
puede sugerir que lo hagan y que tomen los ns119.

Varios compaferos dicen al grupo cudnto dinero
les quedd. Si la respuesta de todos es correcta se
propone otra cantidad de dinero y se repite la
actividad, si no, se comenta el porqué de los
errores,

La actividad se repite varias veces. Los nifios
también pueden sugerir las cantidades de dinero.

2. La actividad puede realizarse también con can-
tidades de cuatro cifras, con las siguientes variantes:

En un primer momento se proponen las cantida-
desylos nifos, antes de hacer los cambios, tienen
que decir qué es lo que necesitan cambiar, si
billetes de n310 o de ns100.

En un segundo momento los nifios propondrin
las cantidades con la restriccién: que lo que deba
cambiarse sean billetes de ns10.

Por Gltimo, la restriccion a lo que propongan los
nifios serd que sblo se cambien los billetes de
w$100.

La resta con desagrupamientos podra apoyarse
con cilculo mental. Antes de que los nifios realicen
la resta con el material se les pregunta: $Cudl creen
que serd el resultado?, y se les plantean dos o tres
opciones para que ellos seleccionen la que conside-
ren correcta,

Como dltima actividad los nifios propondrin pro-
blemas que puedan resolverse con alguna de las
operaciones que utilizaron.

2
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Midiendo tiras

* Que los alumnos establezcan
la medida de una longitud
a partir de la comparacion
con otra longitud.

W

1. Cada equipo recorta tiras de papel de los colores
y tamanos que se indican. Puede utilizar las del
material recortable ndmero 15 y agregar salo la tira
blanca.

En el pizarrdn se anotan preguntas como las
siguientes para que los nifos, en equipo, busquen
las respuestas :

#0ué tira cabe 4 veces a lo largo de la tira roja?
¢Cudl cabe 2 veces a lo largo de la tira verde?
¢Cudl cabe 8 veces a lo largo de la tira blancat
FCul es la tira que mide 4 tiras amarillas?
¢Cuil es la tira que mide 2 tiras amarillas?
$Qué tira mide la mitad de la tira roja?

{Cuil mide by octava parte de la tira blanca?
dCuil mide la cuarta parte de la tira blanca?

Cuando terminen se comparan los resultados y las
estrategias que los ninos utilizaron para obtener asi
las respuestas,

2. Despuds, en parejas, los nifos construyen tiras
como las siguientes: Una tira rosa que mida tres
cuartas partes de la tira verde, una tira anaranjada
que mida cuatro octavas partes de latira blanca. Los
equipos comparan sus tiras y las estrategias que
utilizaron para construirlas,
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ECuantos por un kilo? \

1. En el pizarron se hacen dibujos como los de la
ilustracion,

* Que los alumnos utilicen las fracciones para determinar partes de colecciones,

2, Los nings copian la tabla en su cuaderno y la
completan con base en la informacion que hay en
los dibujos,

Una vez que llenaron la tabla, algunos nifios pasan
al pizarron a anotar sus respuestas y cada una se
discute en el grupo.

3. Los nifos, observando las tablas, responden las
preguntas: Hay columnas que tienen los mismos
numeros? $Por qué tienen los mismos nimeros? 2En
qué columna anotaron ndmeros mas grandes, en la
de  oenlade 17 iPorquét

Se discuten lis diferenties respuestas y los porgues.

1 kilo 1 kilo 1 kilo
28 lortillas 12 huevos 20 salchichas

<

1 1 3 2
1kg 7 kg kg 3 kg 3 ka g ko

tortillas 28

huevos 12

salchichas 10

galletas 20




Comparamoe
los numeros

* Que los alumnos utilicen
los signos > y < al ordenar
numeros de 4 cifras,

Material
Tres tarjetas con el signo = y 3 conel signo < para
catla nifo,

Aproximadamente 40 tarjetas con nimeros de 4
cifras para cada equipo los ninos pueden elaborar
¢l matenal como actividad previal.

WV

1. Los nifos se organizan en equipos. Las tarjetas
con los nimeros se ponen al centro de la mesa y
cada nifo conserva dos tarjetas con el signo > y dos
tarjetas con el signo <.

Uin nifo reparte tres tarjetas a cada compainero y
dice: *de menor a mayor®, indicando gue en ese
orden deben colocarse los nameros,

Los otros ninos del equipo acomodan las tres
tarjetas, intercalindolas con las de los signos < para
formar una serie como la siguiente:

F076 < 3 8O0 < 3 B15

Entre tado el equipo verifican quién o quiénes
formaron comectamente la serie,

Gana un punto el nino que haga correctamente la
serie y termine primero,

076

La actividad se repite varias veces con distintos
nimerss y con dos variantes: algunas veces la
consigna serd: “de mayoramenor”, y otras se podrd
aumentar ¢l nimero de tarjetas (tres con signo y
Cinco con nameros),

2. Cadla nifo tiene sus taretas con signo sobire [a
mesa, Cada uno saca del monton de taretas con
numeros, que estard al centro de la mesa, una
tarjeta v I coloca de la siguiente manera;

5708 > >

Enel sigaiente turno cada nifo sacard otra tarjeta y
la eolocard en susere o en la de otro companern,
sepin convenga. Por ejemplo, si el nino que tiene
la sierie 5 708 = = saca la tarjeta § 104, no pocdra

438




colocarla ensuserie, sino en la de algin companero
en la que L expresion resulte correcta, por ejemplo:
G100 >8104 =

Sisalen tarjetas que no puedan colocarse en ningu-
na de las series de los compaieros, se colocan
aparte.

Cada vez que un nifio cologue correctamente una
tarjeta, ganard un punto; cada vez que se equivo-
que perderd un punto,

Se sacan tarjetas hasta completar las series de
todos los companeros,

La actividad se repite varias veces y gana el nifo o
los ninos gue al final hayan acumulado mis puntos.




Figuras y
descripciones

* Que los alumnos analicen
algunas propiedades de las figuras
y desarrollen la habilidad
para realizar trazos utilizando
regla y escuadra.

Material

Para cada equipo, dos tarjetas con figuras y dos con
descripciones, como las que se muestran. (Los
alumnos pueden elaborar las tarjetas en una sesion
previa)

W

Descripeiones

a. Dos pares de lados paralelos,

b. Dos lados grandes iguales y dos lados chicos
ipuales,

c. Todos sus lados iguales.

d. Uno o mas lados curvos,

e, Tres Lados y ninguno es paralelo,

f. Un par de lados paralelos.

g Ningan lado paralelo,

h. Cuatro lados y ninguno es paralelo.

(Una descripcion puede corresponder a dos o mas
figuras.)

Sl
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1. Se organiza al grupo en equipos y a cada uno se
le dan dos tarjetas para que analice, durante unos
minutos, ks figuras que aparecen en ellas.

2. El maestro da las tarjetas con las

descripciones
correspondientes a las figuras y pide que las relacio-
nen con las figuras que tienen,

3. Los ninos guardan las figuras entre sus dtilesy solo
conservan, sobre la mesa, la descripcion de las fi-
guras. Con base en ella trazan las dos figuras, No se
les permite ver las tarjetas durante la actividad,

4, Cuando hayan terminado los trazos, los ninos
sacan las tarjetas y comparan las figuras que traza-
ron con las de las tarjetas, Sihay diferencias entre las
figuras discuten a qué se deben, Comparan tam-
bién si la descripcion correspondia a la figura que
ellos habian pensado.

Esta actividad puede trabajarse despuds de las
lecciones del libro de texto que tratan paralelas y

perpendiculares (*Loque es derecho noeschueco”
y “El plano del zooldgico™, blogue 11).

El material puede ser utilizado para jugar a la “Lo-
teria geomdétrica®, del libro Juega
y aprende matemdticas, de
la coleccion Libros del
Hneon, See,




Dibujos
Yy mensajes

* Que los alumnos reflexionen
sobre las caracteristicas de algunas
figuras, a la vez que desarrollan
la habilidad para realizar trazos.

!

1. Los nifios se organizan en equipos y a cada uno
se le da una figura. Los integrantes de cada equipo
discuten comoimaginan que se trazd la que lestoco
(las respuestas que se esperan son, por ejemplo:
“Para formar esta figura se trazé una linea recta
horizontal de 5 centimetros; luego se trazd en la
orilla una perpendicular de 8 centimetros hacia
arriba..."). Se debe considerar que al principio los
nifos no utilizarin los términos adecuados para
explicar correctamente las caracteristicas de las

figuras; esto se logrard poco a poco,

50

2. Cuando los equipos hayan terminado la discu-
sion, cada uno escribird las instrucciones para que
otro equipo reproduzca la figura.

3. Frente a todos los companeros del salon se
comparan las figuras de las tarjetas y las figuras que
se trazaron, de acuerdo con las instrucciones del
olro equipo.

4. Se comenta en el grupo el porqué de las diferen-
cias, en caso de que las haya.

Material
Las tarjetas que se usaron en la ficha 49,



Repartos y
estimaciones

* Que los alumnos estimen
los resultados de problemas
de division.

W

1. Se anotan en el pizaron problemas como los
siguientes para que los ninos los resuelvan en

eOuipi:
Son 30 corcholatas y se van a repartir, en partes

iguales entre 3 ninos, cuidando que no sobre
ninguna. #Cudntas le tocarin a cada nino?

7 12 | | 10
Entre 8 nifos se van a repartir 56 canicas, cuidan-

do que no sobre ninguna. dCudntas canicas le
tocarin a cada nifo?

15 |7 ][ %
Hay n$4 3 y se van a comprar con ellos libretas de
N$6, JCwintas libretas se pueden comprar?
| 10 5 | [ 7 ]

2. Los nifos leen cada uno de los problemas,
escogen la respuesta que crean correcta y la anotan
en su cuaderno. Después se verifican las respuestas
utilizando corchalatas u otro procedimiento que los
ninos decidan,

3. Los equipos elaboran un problema similar a los
anteriores (con tres posibles resultados), v o
intercambian para que otro equipo lo resuelva
siguiendo ¢l mismo procedimiento que antes,

Las actividades pueden repetirse con diferentes
nomeros y situaciones, lankis veces como se COnsi-
dere conveniente,

4. En otras sesiones se pueden proponer simulti-
neamente problemas de reparto de colecciones y
de agrupamiento (tasativos) y sin sobrante. Por
ejemplo: Hay 39 monedas de un peso y se guicre
hacer pulseras con 6 monedas cada una, dCudntas
pulseras se pueden hacer? éSobraron monedas?

Se tienen 45 rondanas de colores con las que se
guiere hacer collares que tengan el mismo nimerno
de rondanas. (Cudntas rondanas tendrd cada co-
lar? iSobrarin rondanas?

g s
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ZMayor o menor
que diez?

* Que los alumnos estimen si el
resultado de algunos repartos
es mayor o menor que 10, como
una técnica que facilitard la
realizacion de divisiones con
dividendos de 2, 3 o mds cifras.

Wy

1. Para que los ninos respondan oralmente se
anolan en el Fliz.irrt]n preguntas como esta: Hay 40
dulces y se los van a repartir 5 ninos, e tocarin mis
o menos de 10 dulces a cada uno?

Enseguida se le pide a los alumnos que expliquen
en qué se fijaron para dar sus respuestas. Se inves-
tiga cudl es la respuesta correcta utilizando cual-
guiera de los procedimientos para dividir que ya
conocen los ninos (por ejemplo, buscando en la
tabla de multiplicar o haciendo la division),

La activiclae se repite con otras preguntas simila-
res: Lupe puso 84 globos en 7 bolsas, de manera
que en cada bolsa hubiera igual nimero de globos,
¢#Habri puesto mis o menos de 10 globos en cada
bolsa?

92

2, Durante el desarrollo de los blogues v y v pue-
den proponerse divisiones como las que se mues-
tran en la ilustracidn,

En cada caso, los alumnos pasan al pizarron para
subrayar con rojo las que tengan resultado menor
que 10, con azul las divisiones cuyo resultado sea
igual a 10y con blanco las que tengan un resultado
mayor que 10,

Se discute en qué se basaron los nifos para dar su
respuesta,

3. 5e comprueban los resultados utilizando el cua-
drode multiplicacionés o el algoritmo convencional
de la division, segin decidan los nifos,

4. La actividad se repite en olras sesiones con otras
divisiones que el maestro proponga,




Los cocos

* Que los alumnos
elaboren problemas
a partir de una secuencia
de ilustraciones,

W

1. Se presenta a los alumnos una secuencia de
ilustraciones, coma la que se muestra,

2. Para iniciar la actividad se plantean preguntas
como: ¢Qué estii sucediendo en el primer dibujo?
¢Qué sucedio después? Los alumnos responden a
las preguntas y discuten las respuestas en grupo.

3. Los ninos, en parejas, inventan un problema que
coresponda a la secuencia de ilustraciones. Un
problema que se podria inventar seria: La sefiora
llevdh a vender 14 cocos y los vendid todos ¢Cudnto
cobrod

Se presentan los distintos problemas al grupo y se
intercambian para que los resuelvan. Si algunos
problemas no se pueden resolver el maestra lee
nuevamente y entre todo el grupo discuten si esti
o no bien planteado.

4. Los datos de las ilustraciones pueden cambiarse
para que los ninos elaboren otras problemas, Puede
variar el ndmero de cocos y su precio, pueden
cambiarse los cocos por otra mercancia, etcélera, o
usarse otra secuencia de flustraciones,




Cuadriculzs

* Que los alumnos resuelvan
multiplicaciones con
niimeros de dos cifras,
apoyindose en |,

Posicién de arreglos
rectangulares,

les

El Wﬂﬂmﬁm}&a las divisiones come se
nﬂmmymmuialmnmmsi&nserdw
division tbnmienteypwqué.

Los alumnas, en Parejas, anotan I multiplica-
dﬁnmmspmdjm-,tunmga una de las partes

15X14=

mernoq,luse—qﬁ;mexpnnmmresul»
tados al grupo,

3. Se repite |y
que impliquen multiplicaciones con

de dos cifras: 29 x 115 y
Mx7.

En cada cago se Comparan y discuten jo
resultados, jos pmd‘imiantmyelﬂpode
divisiones que e mejor hacer sobre o
rectingulos,

4. Los nifios inventan problemas que se
resuelvan con 4 de las multiplica-

dmmmjrlm-‘ﬂhﬁrmmhhnm
SUS companeras,




Froblemas
de multiplicar

* Que los alumnos
resuelvan e inventen
problemas de multiplicacion
con numeros de dos cifras.

V

1. Los ninos inventan un problema que se pueda
resolver a partic de una de las multiplicaciones de la
leccion “Las piezas del rompecabezas”,

Uina vez que los nifos hayan elaborado su proble-
ma, lo intercambian con uno de sus COMpPaneros
y algunos nifos pasan al frente para mostraro y
explicar cdmo 1o resolvieron,

La actividad puede repetirse dos o tres veces, con
otras multiplicaciones de la misma leccion,

2. En un segundo momento se pide a los nifos fue
inventen otro problema que pueda resolverse con
otra de las multiplicaciones gue aparecen en la
leccian, pero con una restriceion: que el problema
no se trate de rompecabezas (esto obligani a los
nines a aplicar el modelo de resolucion en otros
contexios, con Inlerwgvnumliz.lr.iﬁu.1E:n*ndim-
jet. Para continuar se sigue el mismo procedimiento
ue en la actividae anterior,

3. Mis adelante puede ponerse cualguier otra
restriccion: que los nameros sean, por ejemplo,
mayores que 50, que el resultado esté entre 120y
150, que se trate de frutas, de refrescos, de dinero
o te animales.

Alfinal de la actividad se puede escoger el problema
que mis les haya pustado a todos y anotarlo y
resolverlo en el cuadema,

4. 5¢ plantean alpunos problemas sencillos de divi-
sion, por ejemplo: La tia de Paco recogid 60 huevos
del gallinero en una semana. Si los pone en cajas de
12 hueveos, fcudntas cajas necesita para colocar
todos los huevos?

Despues de que los ninos resuelvan el problema
y comenten los resultados, se les piche que a partic
del resultado que obtuvieron, lo conviertan en un
problema de multiplicacion, Como ésta no es una
tarea facil, los nifos pueden trabajar en CRIMTRIVRY
presentar al grupo el problema que inventaron para
que averigien sk efectivamente puede resolverse
conunamultiplicacion. En este caso el problema de
divisitin puede convertirse a multiplicacidn de la
siguiente manera: Con los huevos gue recogii en el
gallinero, la tia de Paco llend 5 cajas de 12 hoevis
cada unay nole sobraron. dCudntos huevos recogio
la i de Pacof

il & &



El rompecabezas

* Que los alumnos ]
construyan figuras
a partir de otras
mas simples.

1. Se dibuja una silueta en ¢l pizarrin con dos o tres
piezas del tangram (material recortable namero
16), para que los nifos la reproduzean con su
propio rompecabezas fes necesario indicarles el
niamero de piezas que necesitarin para hacerlol.
Una vez que los alumnos hayan formado la figura se
borra del pizarron y se dibuja otra,
Laactividad se repite varias veces, En cada ocasion
un nifo a dibujar la forma en que se colocaron
5 piezas del tangram para formar la figura, Debe
hacerlo sobre la silueta que se dibujo previamente,

2. Ahora, cada nifio elabora sobre papel, sin que los
demis lo vean, varias figuras con tres o cuatro

L

- piezas del tangram. Después se forman equipos y

por turnos cada nino coloca al centrode lamesa una
de las siluetas que forma para que los demis la
formen con las piezas correspondientes,

Gana el nino que cologque correctamente las
piezas en el menor tiempo.

La actividad se repite hasta que se hayan reprocu-
cido todas Las figuras que dibujaron los miembros
del equipo.

Enotrassesionesse puede aumentar el ndmero die
piezas con que se forman las siluetas,

T
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Froblemas
de division

* Que los alumnos
resuelvan y formulen
problemas de division.

V

1. Los nifos inventan un problema que se pueda
resolver a partic de una de las divisiones de la
leceion “Repartos” y lo intercambian con uno de sus
COMPAneros,

Algunos ninos pasan al frente para mostrar el
problema que inventaron y el companero que lo
resolvid explica el procedimiento que utilizo,

La actividad puede repetirse dos o tres veces.

2. Se pide a los nifios que inventen un problema
que pueda resolverse con otra de las divisiones gque
aparecen en la leccion, Pero con una restriccion:
que no se trate de billetes (esto obligard a los nifos
a aplicar el modeto de resolucidn a otros contextos,
con lo que poco a poco generalizardn su aprendiza-
jel. Para esto, se sigue ¢l mismo procedimiento que
en la actividad anterior,

o/

3. En un tercer momento se pide a los nifos que
inventen un |1lll"ﬂ||}rullll'll|.'|, RO CON U restric-
cion mads: que el resultado de la division sea, por
ejemplo, mayor que 15, que se trate de frutas, de
rifrescos, de metros, de animales, elodtera,

Al fimal de la actividad puede escogerse el proble-
ma que mas les haya gustado a todos, anotarlo y
resolverio en el cuaderno.

4, 5¢ |J|.mlt-.:r1 .tly_um 1 problemas sencillos de mul-
tiplicacidn, por ejemplo: Un piso con forma de
rectangulo tiene 9 mosaicos a lo ancho y 12 a lo
largo. JCudntos mosaicos tiene @l piso!

Después e que I nifios resuelvan el ptnl erma
y comenten los resultados, se les pide que a partir
del resultado que obtuvieron, lo conviertan en un
problema de division, Como ésta no es una tarea
facil, los nifios pueden trabajar en equipo y presen-
tar al grupo el problema que inventaron para que
averighen si efectivamente se puede resolver con
una division. En este caso, el problema de multipli-
cacion puede comvertirse en uno de division de la
siguiente manera: Si un patio en forma de rectin-
gulotiene 9 mosaicos a lo anchoy en total
tiene 108 mosaicos, doudntos
mosaicos Hene alo larpod

Y @
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La tiendita \

1. Se escribe en el pizarron el siguiente texto; Se trabaja en equipos para encontrar Lis respuestas

, . se exponen frente al prupo.
En la escuela donde Luis estudia los grupos se y I +&

organizan para vender en la tienda escolar, A 3. Cada equipo elabora otras preguntas tomando
cada grupo le tocd vender una semana. Al finali-  encuenta lainformacidn de la grifica; por ejemplo:
zar lasemana el grupo de tercero hizo una grdfica  #Cudinto se vendio en total? ZEs cierto que el grupo
para conocer ¢l total de las ventas de todos s de quinto vendid més que el grupo de segundo?,
ETUpos, etoétera,

* Que los alumnos
elaboren y redacten
preguntas que se puedan

! Zi 2. Ensequida se plantean algunas preguntas: Qué Cada equipo expone a olro equipo sus preguntas
responder con la informacion

grupa vendid mas? ¢Qué grupo vendid menos? En - para que las responda, Despuds elabora una nueva

contenida en una grifica. las tres primeras semanas, écudnto se vendio? grifica con las ventas de otras tres o cuatro semanas
R distintas a lasque aparecen en la grifica. Luego pasa
» i 5 un equipo al pizarrdn para presentar la grafica
=1 h ' S elaborada y sobre ella se plantean nuevas preguntas
M a 4
\ L 1 5 que se trabajaran en el grupo,
P e — = _;'J.
&% LA TIE 5
S350
30
250 )
200 |
) o |
oo - ::_ vail]
e NG S |
GRS 1 -
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Fraccioneﬁ
ae un litro

* Que Jps alumnes utilicen
las fracciones Para expres,,

Y encontryy EGuivalencias,

V

2 Toig CONSIBUIG tres CIVases g Jugo de |4
siguienes Medidas: 4 litro, X figrg Y 3 litro (en o
Pizartin se dibujan fog ENvVases procyrg Nelo Gue sp
Visan pm;mrr:iun.dm, de acuerdy €On su capaci.
clal), Escribe dog Manergs diferentes o, que Tone 2
Puede meir 1 > litross de apyg, |mn-d'n.fu_wnu.|scs
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Los dados

* Que los alumnos
construyan hipotesis
sobre eventos en los
que estd presente el azar.

Material
Un dado, papel y Lipiz para cada equipo.

V

1. La actividad puede iniciarse con algunas pregun-
tas como: Antes de lanzar un dado, ¢sabemos en
qué namero caerd? Si lanzamos un dado muchas
veces, doual nimero creen que saldrd mas veces?
Los ninos deberin discutie brevemente con sus
companeros de equipo y dar sus respuestas para
que se anoten en el plzarin,

2. Cada equipo lanza su dado 20 veces (para regis-
trar los puntos que marca o dado se elabora un
registro como el quie se muestra arriba) y compara
los resultados con los que habia previsto, Los resul-
tados de esta comparacion se discuten en el grupo.
Lo equipos tendedn que elaborar una tabla de dos
columnas: en la primera se anotard el nimero de
lanzamientos y en L segunda los puntos que mues-
tre el clael,

NUMERO DE Puntos Que
TIRADA MARCA EL DADO
1 B
2 4
3 2
4 1

3. Se plantean preguntas como estas: #Cuil es el
numero gue se repitio mas veces? dQué nimero
no salit? éResultd lo que creian antes de lanzar el
dadao?

4. Se comparan los resultados obtenidos por los
diferentes couipos.

5. Con los resultados de cada equipo se puede
elaborar en el pizarmdn una grifica global y a partie
deella preguntar de nuevo: 20U ndmero se repitio
s veces? JOUE nimero se repitic menos veces?
HHubo algin ndmero en el que el dado no cayera?
fResultd lo que creian antes de lanzar el dado?,
elcétera,

Por Gltimo, se pregunta nuevamente: JAntes de
lanzar el dado, se sabe en qué nimero va a caer?




Media hora y un
cuarto de hora

* Que los alumnos utilicen
las expresiones media hora
y un cuarto de hora al resolver
problemas sencillos, que estimen
la duracion de sucesos cotidianos
y comprueben sus estimaciones,
utilizando el reloj.

Material
Un reloj de manedillas elaborado con canulina,

V

1. Primerose plantea un problema como el siguien-
tie: Pedro comenzd su tarea a las cinco y cuarto y se
tards un cuano de hora en hacerli, 2A qué hora
termmind?

La pregunta se responde individualmente y, una
vz que todo el grupo esté de acuerdo en la
respuesta correcta, pasa un nifo a colocar las
manecillas para que el reloj indique la hora en que
Pedro comenzd a tarea y la hora en que la lerming,

2, Con una dinimica similar se trabaja con los
siguientes problemas:

a. Juana tarda un cuarto de hora en coser los
botones de una blusa. Cosid los botones de dos
blusas y empezd a las ocho de la mafana, éA qué
hora terming?

b. La mami de Luis fue al mercado a las once y
media y regresd a las doce. iCuinto tiempo se
tard?

Los nifos inventan un problema similar a Jos
anleronesy laintercambian con el o m;mr‘wnjpanl
que lo resuchva, Después presentan al grupo el
problema gue inventaron y la solucion que dio su
companen,

4. S¢ presenta en el pizarrdn una lista de activida-
des, como: el recreo, la clase de matematicas, los
honores a la bandera, eteétera; para gque los nifios
anoten si la duracion de cada actividad es de
apraximadamente un cuarto de hora, media hora o
una hora.

Cuando se realicen estas actividades los nifos
podran verificar, mediante la lectura del reloj, sisus
aproximaciones fuefon correctas,




El recren

La clase de matemdticas

Las honores a la bandera

Hacer una plana de nimeros

Dar la vuelta a la manzana donde estd la escuela
Leer un cuento de 10 piginas
Hacer el aseo del salén

Un partido de basquetbol

Comerse una tora

=
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