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El Fichero de actividades

Este fichero contiene una muestra de las activida-
des que el maestro puede proponer a los alumnos
para propiciar su acercamiento consciente al espa-
fiol y fundamentalmente al sistema de escritura,
promover su aprendizaje y estimular su desarrolio
lector y escritor. La creacion de otras actividades
similares por el maestro es indispensable para el
desarrollo del trabajo sobre cada contenido
curricular,

La puesta en prictica de estas y otras actividades
similares coadyuvard a que los alumnos se apropien
del sistema de escritura en contextos reales, en los
que la interaccion del nifo con este sistema, con
otros companeros, con el maestro y con personas
que trate fuera de la escuela, garantice el descubri-
miento y uso de la escritura como medio de
representacion y de comunicacion,

Es importante que previamente a su puesla en
prictica, el maestro analice las actividades para
conocer los aspectos del sistema que se tratan de
manera privilegiada en cada actividad.

Con este andlisis, aunado a su experiencia y a sus
conocimientos sobre el desarrollo y el aprendizaje
infantil, estard en posibilidad de reconocer los
avances de los ninos y de crear situaciones diddicticas
en las cuales estos contenidos sean ampliadas o se
enfoquen los que todavia no se hayan tratado.

Para desarrollar las actividades es recomendable
contar con la mayor cantidad y variedad de mate-
riales escritos; en algunas actividades conviene
disponer de materiales iguales para varios nifos y

en otras para todos. Esto depende de la forma de
organizacion del grupo que se decida para cada

La importancia de utilizar materiales diversos
desde el inicio del afio escolar radica en que éstos
son evidencias reales de las formas como social-
mente se uliliza la escritura, Estas evidencias sirven
de punto de partida para el aprendizaje del alum-
no y constituyen un apoyo para el maestro.

Lo textos escritos, tal como se encuentran en el
medio social del nifo: libros de diversos tipos y
formatos, libros de texto de todas las asignaturas
y materiales de ficil adquisicion, como periddicos,
revistas y cajas o envolturas, son la base para el
trabajo. Los maestros, alumnos, padres de familia
y la comunidad pueden recopilar y adecuar estos
materiales.

La divisidn de las fichas por blogques no tiene
caricter normativo; aungue responde a cierta logi-
ca resultante de observaciones sobre los procesos
que siguen muchos nifos, puede resultar inade-
cuada para otros; por tanto, la decision del maestro
es la que prevalecerd, segin sea su apreciacion de
las condiciones del grupe. Aun cuando todas las
actividades pueden enfocarse a diversos conteni-
dos y realizarse tantas veces como sea necesario,
en la tabla de contenidos aparecen algunas ubica-
das en dos o mis bloques para indicar la recomen-
dacion de trabajarlas con mas frecuencia.

Los contenidos de la asignatura poseen caracte-
risticas que los vinculan, interrelacionan y los ha-

cen interdependientes, pero también existen as-
pectos particulares y especificos enfocados de
manera predominante. A este Glitimo criterio res-
ponde su dasificacion en cuatro componentes:
Expresion oral, Lectura, Escritura y Reflexidn sobre
la lengua. Cada componente se indica en la tabla
de contenidos y en el dngulo inferior derecho de
cada ficha mediante un icono,

Ninguna de las dos formas de agrupamiento tiene
coma fin cumplir con la ensefianza de los conteni-
dos curriculares en el orden como aparecen en ¢l
programa; la cobertura de éste se realizard de
manera flexible y de acuerdo con los estilos y
ritmos de aprendizaje que los alumnos, con el
apoyo del maestro, desarrollen.
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Flatico contigo

« Los ninos utilizan la charla
como un medio para obtener
informacion,

1. En los primeros dias de clase el maestro platica
con los nifios sobre la importancia de conocerse
unos a obros, en tanlo van a :'::mp.‘lriir muchio
tiempo en la escuela,

Les sugiere que por parejas platiquen sobre as-
pectos familiares, gustos y preferencias personales,
asi como de sus expectativis escolares y situaciones
o actividades que les desagradan de la escuela o de
SUS COHMPAnEros,

2. Cuando el maestro observa que la mayoria de las
parejas tuvo el tiempo suficiente para conversar, les
pide que cada alumno presente a su Companero y
comente lo mas interesante que éste le haya dicho.

3. En el caso de que algunos nifos tengan dificultad
para presentar a su companero, ol maestro les
ayuda haciendo preguntas, por ejemplo:

1

“ING e dijo e compaiero cudntos hermanos
tiened iTe comentd lo que hace por las tardest
#Sabes por donde vive? HQué cosas de la cdase e
desagradan a tu companero?”

4, El maestro comenta con los nifos sobre la
importancia de L comunicacon entre las perso-
nas, pues e una forma de relacion entre los
humanos, Les dice, por ejemplo, que ahora ya sabe
que a muchos alumnos les desagrada que en
ocasiones no revise la tarea, por lo que procurar
cumplir con esa actividad; o les propone formar un
equipo de beisbol, puesto que a muchos nifios les
agrada ese deporte,

Es f_'l}ﬂ‘v'!_'ﬂi{'!l'l[{‘{ii.l'[‘ L'J maesiro |th}])il el conver-

sacion a o largo del ano escolar con los temas que
sean de interés para los nifos,




Rimas
y lectura

« Que los nifos realicen la vinculacion
entre las partes sonoras y graficas
de un texto.

1. Se repite en forma oral una rima hasta que los
nifos la puedan dedr facilmente.

2. Elmaestro la escribe en el pizareon; por ejemplo:

El conejo
Yo tenia mi conejito
¥ un pero me o matd,
No quiero que me lo paguen
mi conejo quiero yo,

3. Pasa un nino al pizardn y sefiala el escrito al
mismo tiempo que repite la rima,

Puedee sier que el nino termine de sefalar antes de
terminar de repetir la rima, o que termine de dlecir
ka rima y le sobren partes escritas sin sefalar. Se le
da oportunidad de intentarlo nuevamente. Pasan
otros nifios y hacen lo mismo.

4. Se pide a los ninos sefalar versos:

“¢Donde dird vo tenda mi conefito {
tDOnde dird no guiere que me fo paguen
¢En ddnde un perro me lo mato

&Y mi coneyo quiero yo

Cuando los nifios no encuentran el verso solicita-
do, para facilitar b tarea se les propone seqalar [a
rima desde el inicio,

5. Una vez que los ninos logran sefialar la ubicacion
the cada vierso, se les solicita la ubicacion de pala-
bras. Es conveniente pedir primero sefalamientos
de los extremos de La linea y despoés del interior de
la misma, por ejemplo:

“¢Donde dird conejito
iDonde dird mata ¢
dDonde perro {
tDOnde guriena
Se continga con las partes restantes, pero en

algunos momentos se pide a los alumnos que
sefialen la nma completa.




Falabras cortas
y largas

* Que los alumnos descubran
la relacion entre el habla
y la escritura.

1. Se propone hablar de algin tema interesante
para los nifios lanimales, juguetes, frutas, etcétera),
Se puede preguntar, por ejemplo; “2Qué animales
conocen? iDonde los han visto? Quién puede
decir los nombres de algunos animales que conaos-
ca? #Quién dice los nombres de otros, aungue no
los conozca?”

2, El maestro dice a los nifios:

“Ustedes van a decir los nombres de los animales
que conozean y yo los voy a escribir en el pizarrdn,
Voy a hacer dos listas: en una voy a escribir las
palabras cortas y en la otra las largas. Cuando un
companero diga un nombre, los demds van a decir
en cudl de las dos listas lo debo escribir.”

3. El maestro trata de que se llegue a situaciones en
las que una palabra larga represente un objeto
pequeno o viceversa y conduce a los alumnos a
darse cuenta de que la extension de la escritura no
depende del amaio del objeto al que se hace
referencia, sino de la extension de la emisian oral

de la palabra.

4. Se analizan pares de palabras, por ejemplo:
hormigay elefante; aungue ambas palabras repre-

sentan animales de muy diferente tamano, las dos
s escriben con un nimero similar de letras, Otro
ejemplo puede ser: asoy lagartija; se explica a los
nings que o oso es un animal grande, pero su
nombre se escribe con pocas letras; en cambio, la
lagartija es un animal pequeno, pero su nombre
lleva muchas letras.

5. Despuds, en su cuaderno cada nifio intenta
escribir sus propias listas de palabras cortas y largas,
Puede buscar las palabras en algan libro y trabajar
con un companero. Al final, algunos nifos leen un
par de palabras en sus listas y justifican su ubica-
cidn,



Falabras
con letras
moviles

* Que los alumnos escriban palabras
y revisen su escritura,

Matenial
Un juego de letras méviles por alumnao,

1. El maestro conversa con los nifos sobre un tema
que se preste para hacer una lista de palabras,
como los ingredientes de la receta de su platillo
favorito, 1a lista de los Gtiles escolares o las prendas
de su puardarropa.

2. Forma pequedos grupos con los nifios y propor-
ciona un juego de letras moviles a cada uno de los
integrantes, Les dice que dictard las palabras de la
lista que eligieron para que las formen con las letras
miwiles,

3. Estimula a los integrantes de cada equipo para
fue intercambien opiniones y se ayuden en la
escritura. Cada nino forma las palabras como
puede, de acuerdo con sus concepciones sabire el
sistema de escritura,

4. En cada equipo el maestro pide a los nifios que
COMPLIren sus escrituras Y CONversa con i'"“'.‘- [reira
escuchar sus justificaciones; favorece la conlronta-
cion de las ideas de los nines cuando se presentan
diferencias en las escrituras

5. El maestro solicita a los nifos que le dicten las
palabras de la lista y las escribe en el pizarron, lee
L por una 'y Fi{ Jealos alumnos ue las ¢ iy HET e
L L t'l.l.“lf'l'l“h.




Adivina qué es

* Que los alumnos adviertan
la necesidad de proporcionar
informacion precisa y suficiente
cuando se hace una descripcion.,

Material

Una serie de taretas con imdgenes de animales
diversos (las imdgenes pueden corresponder a otros
temas),

1. Se reparten las tarjetas con las flustraciones de
animales y se indica a los nifos que las deben
esconder, pues el juego consiste en que los demis
adivinen de qué animal se trata a partir de la
informacion que cada quien proporcione al
describirlo. Ganarin los nifos que mds ripido
consigan que sus compaieros adivinen.

2. Un nino pasa al frente y, con la tarjeta ocalta, da
a sus companeros la descripcion del animal que
deben adivinar. 5i los companeros fallan, agrega
informaciion y asi continda hasta que adivinen.

En el pizarrén se anota el nombre del nifo que
hace la descripcion y se va registrando la cantidad
de veces que agrepd informacian,

3. Se repite el juego. Otro nino pasa al frente para
hacer la descripcidn.

4. Se hacen comentarios sobre la cantidad o tipo de
informacidn que debe proporcionarse al hacer una
descripcion,



Zle leo algo?

* Que los alumnos escuchen
la lectura de textos con la mayor
variedad de temas y estilos.

Material

Diversos tipos de texto de la biblioteca o materiales
que proporcionen los ninos o el maestro: libros
de cuentos, de leyendas, de temas cientificos,
histGricos, biografias, novelas cortas, revistas como
Muy interesante, Chispay el periGdico del dia. (Se
debe incluir el mayor nimero de temas y estilos
textuales,)

Laaira Ll
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1. Se realiza con el grupo una pequena exploracion
del libro o del materdal que se va a leer, Cuando
el material lo haya proporcionado algin nifo se
pregunta: “iDénde lo conseguiste? § Por qué le inte-
resGE; si otros ninos conocen el tema, aportan sus
comentarios,

2. Después del periodo de exploracion del mate-
rial y del tema, los nifios se disponen a escuchar la
lectura del maestro, Si el texto presenta estructuras
sintdcticas de uso poco frecueste o palabras desco-
nocidas, e maestro puede explicar el pasaje dificil
de manera mds accesible al nifo y despuds leer
nuevamente el fragmento,

3. Terminada la lectura, el maestro y los nifnos
comentan el tema,

4. Higen entre todos el material gue seri leido
durante la semana y determinan un horario para
hacerlo,




La lista
de asistencia

* Que los alumnos descubran
la relacion sonoro-grafica
del sistema de escritura.

Aaterial

Una cartulina pegada en la pared con un cuadro de
doble entrada que incluya los nombres de los nifos
y los dias de la semana, y tarjetas con los nombres
tle los nifios (del sobre de palabras o del tarjetero),

1. Al inicio del ano escolar el maestro pega en la
pared del salon una cartulina con los nombres de
todos los alumnos. Diaramente, los nifos que lo
reqquitran se apoyan en la tareta gue tienen con su
nombre para identiflicarlo en la cantuling y marcanr
w1 asslencia,

2. Elmaestro propone analizar bos nombres y agru-
parlos por diferentes criterios, por ejemplo:

Letras iniciales iguales,

Letras finales iguales.

Niamero di veces que aparece algin nombre,
Semejanzas,

Diferencias,

3. Al Wermino de la actividad y del registro se
pueden hacer preguntas para adivinar quidnes
Tueron los nifios gue tuvieron mayor asistencia, por

ejemplo: “El nifio con mayor asistencia en esle mes
fue .ulj.:uiun con noambre de seis letras, empieza con
M y terming con Lo Quien faltld mdds tiene un
nombre gue se forma al juntar dos nombres
(Mariana)®, eleélera.

Las actividades con el nombre propio pueden
realizarse tantas veces comao e maestro lo conside-
re pertinente, principalmente al inicio del ciclo
escolar,




Co;ofa un chiste

* Que los alumnos trabajen el aspecto
grifico de la escritura a partir de la
copia de un modelo.

1. El maestro pregunta al grupo: “#Quién se sabe
algin chiste? dQuién nos quiere contar une?” Se
acepta la participacion del maestro,

2, Eseribe en ¢l pizarron algunos de los chistes que
s hayan gustado a los ninos y que ademids sean
cortos (de dos o tres renglones), por ejemplo:

il es of coltno de wn panaderad{Tener una hija
tui se llame “Concha”.)
e e se prarecen una estula y un avion? (En gque
los dos tienen "piloto®.)

Propone a los nifios que copien los chistes en sus
cuadernos, para que los recuerden y se los puedan

maostrar a otros, Pide que traten de copiarlos con la
mejor letra,

3. Se puede aprovechar esta situacion para hablar
con los ninos sobre varios aspectos de la escritura,
por ejemplo, que al escribir una pregunta se deben
usar signos de interrogacion para que el lector sepa
fue se estd haciendo una pregunta; que los nom-
bres propios se escriben con maydscula y que al
final de una oracion se escribe un punto,



El trabajo
con el nombre

propio

* Que los alumnos reflexionen
sobre la estabilidad
de la representacion escrita a partir
del andlisis del nombre propio.

Material
En un sobre, las tarjetas con el nombre propio de
los nifios.

1. Al principio del ano escolar el maestro proporcio-
na una tarjeta en blanco a cada nifo. Pide que
escriban su nombre y él escribe los de quienes aan
no pueden hacerlo.

El maestro pide a los nifios que anoten su nombre
en la portada de sus cuadernos para saber a quié-
nes pertenecen. Quienes ain no sepan escribir
pueden copiarlo de la tarjeta.

9

2. Después de este trabajo, el maestro recoge las
tarjetas con el nombre de los nifos para guardarlas
y utilizarlas con la frecuendia que se requiera.

3. Cada dia, el maestro procura que los mismos
nifos busquen las tarjetas que tengan su nombre,
Durante varios dias consecutivos los nifos pueden
hacer etiquetas con sus nombres y colocarlas en
diferentes objetos: sus bancos, Lipices, refriperios,
ropa, etcétera. Es posible que en estas tareas unos
nifios ayuden a otros; por ejemplo, si Carlos no
encuentra su tarjeta el maestro dice:

“Vamos a ayudarlo, 2con cudl letra empieza Carlos?
#HComa es la primera letra de Carlos? dQuién tiene
un nombre que empiece igual? (Como sabes que
aqui no dice Carlos?”

Con el propasito de organizar la bisqueda que los
nifics hagan de su nombre, el maestro puede:
a. Con las tarjetas sobre el escritorio, hacer pasar a

los ninos en grupos, de cuatro o cinco para que cada
uno encuentre la tarjeta con su nombre.




b. Colocar varias tarjetas en las mesas de los
equipos. Es conveniente que no correspondan
todas a los nifos de un equipo, de esta manera
espontineamente dirdn: “El mio no estd®, “faltan
dos®, "nos sobrd uno®, elcétera.

4. Cuando cada nifio tiene su tarjeta, el maestro
enseia las que hayan sobrado (comesponden a
alumnos ausentes) y pregunta:

Y éstas, dde quiénes son?, dqué dird en esta tarje-
taZ, éy en esta otra?, écudl es la de...” (nombra la de
algin nifo ausente), “icomo se dieron cuenta?”

En otras actividades, el maestro solicita la ayuda
de uno o dos nifios para repartir trabajos o cuader-
nos, procurando que cada vez sean diferentes
ninos, con el propdsito de que todos vayan leyen-
do los nombres de sus companeros.




Diario
de un grupo

* Que los alumnos descubran que la
escritura es un medio para registrar y
recordar hechos cotidianos,

Material
Un cuaderno de pasta dura de 200 hojas.

1. £l maestro pregunta al grupo: “2Quién recuerda
lo que hicimos el lunes de la semana pasada?
¢Hicimos algo mis? (Todos se acuerdan de lo
mismo?” Ante la dificultad para responder, el
maestio interroga: “:Qué serd necesanio hacer
para que todos lo recordemaos?™

2. De las propuestas, ¢l maestro elige la de “escri-
bir” y dice: “Qué les parece si en un cuademo, al
que lamaremos diario, registramis nuestras activi-
dades, como los juegos en que participamos, lo
que aprendimos, qué deporte hicimos, a quién se
festejo, lo que mis les gustd hacer en el salon o en
ol recren.”

3. Cada nino se responsabiliza del diario por un
dia, ahi anota la fecha y lo mis interesante que le
haya pasado. Al siguiente dia, en el salon, lo
muestra a todos y lee su reporte. Se permite que

escriban como puedan y que llustren con dibujos o
TECOMes sus escritos,

En el transcurso del ano el maestro pide consultar
el diario del grupo para localizar alguna informa-
cion, lo gue permite a los alumnos ver los cambios
en su escritura y atender la ortografia, conforme
avancen en su desarrollo escritor.



Todo lo que
se puede leer

» Que los alumnos valoren la escritura
como sistema de representacion,
exploren y predigan el contenido
de diversos materiales impresos.

Material

Libros de texto, cuademos, cajas de gises, pinturas,
documentos del maestro, libros de la biblioteca del
aula, diccionarios, directorios, calendarios, mapas,
cajas de canton y todo aguello que esté dentro o
fuera del salon de clases y tenga alguna escritura.

1. El maestro conversa con los nifos sobre la im-
portancia de saber leer y escribir.  Para orientar
la conversacion formula preguntas como las si-
fuienles:

“¢Por qué quieren aprender a leer y escribir? 2Para
qud sirvee leer y escribirt”

2, Invita al grupo a buscar en el salén objetos que
tengan impresiones escritas, Cuando las encuen-
tran, pregunta: “20ird algo ahi? ¢Qué creen que
cliga?®

3. Despuis recorren el exterior del salin de clases
para seguir identificando en donde dice algo: letre-
105, AnUNCios, avisos, comunicaciones administrati-
vis, eleétera.

4. Luego, en elsalon de clases el maestro comenta
la importancia que tiene para las personas poder
leer y escribir, aprender y comunicarse mediante
la escritura, Después invita a los nifos a que es-
criban en su cuaderno (como ellos puedan) sobre
si experiencia de los recorridos por el aula y fuera
de ella.



La ruleta

* Que los alumnos analicen silabas
elegidas al azar y determinen
la posibilidad de formar palabras.

Material

Un circulo de caduling gruesa (de 50 ¢m de
didmetra) con un orificio en el centro y dividido en
ocho partes con papel de diferentes colores, una
flecha pequena de papel grueso forrada y tarjetas
con silabas y palabras escritas.

1. De acuerdo con las necesidades de aprendizaje
de sus alumnos, el maestro selecciona una colec-
citn de silabas y coloca una en cada espacio de la
ruleta.

2. Pide a los alumnos que lean las silabas que se
encuentran en la mileta,

3. Explica que cada nino pasard a girar la ruleta dos
veces y escribirid en el pizarran las silabas que haya
sefalado la flecha. Se analiza la posibilidad de
formar una palabra con estas silabas. Cada nino
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escribe las palabras que forme, El jugador conser-
va su turno mientras logre escribie palabras con
significado. Gana el juego el nifio que forme mids
palabras.

4. El juego puede variar: Se invita a los ninos a
girar la ruleta tres o mids veces para formar
trisilabas o tetrasilabas,

Otra alternativa es colocar palabras en la ruleta
en lugar de silabas y construir oraciones. Las
palabras pueden elegirse al azar o corresponder
a un tema especifico,




El sobre
ae palabr.a'@

* Que los alumnos conozcan
la representacion escrita de palabras
elegidas por ellos mismos.

Matesial

Uin sobre tamafio carta para cada alumno y tarjetas
de papel cartoncillo de 2 em de ancho por 8 cm de
largo,

1. 5¢ picle a los nifos elegic cuatro palabras: las gue
quieran lener escritas en sus larjelas,

2, Elmaestro escribe frente a los ninos los nombres
elegidos por ellos y entrega a cada uno sus tarjetas,
Escribe en otra tarjeta el nombre de cada nifno.

Todas las palabras serdn escritas a 1 cm de
distancia del margen izquierdo de la tarjeta, para
facilitar a los ninos la comparacion prafica,
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3. Cada nifo interpreta sus palabras y las escribe en
la parte externa del sobre, Esto le permiticd recupe
rarlas después de realizar un trabajo colectivo. [l
maestro dird a los nifios ko que esti escrito en sus
tarjetas cuando ellos no lo recuerden,

4. Una ver elaborado, este material servird de base
para miltiples exploraciones y descubrimientos,
En diferentes momentos se pedird a los nifos,
organizados en equipos, juntar todas las tarjetas y
hacer clasilicaciones con criterios diferentes;

Cantidad de letras (palabras cortas y largas).
Inicios iguales,

Terminaciones iguales,

Olros,

5. Cuando se tiene alguna clasilicacion los nifos
leen las palabras, Si la lectura se dificulta, se pide
al prapietario de la tarjeta que la lea. De manera
especial se sefalan los casos en que |a semejania
grifica no conduzea a una semejanza sonora, por
pjemplo: e, olhive,






Todos contamos
cuentos

* Que los ninos realicen
narraciones en forma oral,
a partir de una secuencia
de ilustraciones.

Material
Una secuencia de ilustraciones para cada equipo.

1. El maestro presenta a los ninos Las estampas de
un cuento diisicn, puede ser Caperucita Reya,
Cenicienta o cualguier olro que la mayonia de los
ninos conozca y les pregunta:

“iAlguien conoce o cuento de Caperucita Reoga?
#0uién lo quiere contar para todos los que no o
conocemos o lo hemos olvidado?”

2. Una vez que el cuento haya sido contada por el
nifo apoyando su relato en la secuencia de estam-
pas, el maestro les propone tener una sesion de
cuentos; para ello les pide que se organicen en
POLIPOS,

3. 5e entrega una secuencia de ilustraciones por
equipo y el maestro comenta: “Ahora cada equipo
inventard un cuento basindose en las estampas
que les entregué; es necesario que lo inventen
entre todos, para despuds nombrar a un compare-
1o que lo cuente al resto del grupo”, En el caso de
que alguno de los equipos tenga dificultades para

estructurar el cuento, el maestro les hace preguntas
como las siguientes:

"HComo empezariad, sl queé tratariaf, dcimo
lerminarial”, elcélera,

4. Los nifnos cuentan su cuento ante e grupo y el
maestro les hace alpunas preguntas, que pueden
ser como las siguientes:

“#Por qué casi todos los cuentos inician con expre-
siones como: ‘Habia una vez. .. '? ¢5e fijaron que en
este ipo de cuentos se mencionaron ||nriI'iu't'u!.~;J
castillos v hadas?”

Mediante preguntas, el maestro puede llevar alos
ninos a reflexionar sobre los personajes v las
caracteristicas estructurales de los cuentos fan-
Listicos.




Estrategias
para leer

* Que los alumnos apoyen
su lectura en indices grificos
contenidos en los textos.

Material
Envolturas, etiquetas y materal publicitario de
productos varios

Al principio del afo escolar ¢l maestro pide a los
ninos envolluras, etiquetas y olros materiales que
considere convenientes para esta activida.

1. El maestro entrega a los nifos el material y les
pregunta: “#Par qué juego nos servird este mate-
dal? dEn dinde creen que se encuentrien estos
productos?” Les nifios pueden dedr que en la tiendi-
ta cercana a su casa, en el mercado, en la plaza o
en el supermercada, por ejemplo,

2. El maestro invita a los ninos a jugar a la tiendita
o al supermercado y les  asigna los papeles de
compradores y vendedores, Después muestra al
grupo una eligueta de algln producto y pregunta:
"Queé dird aqui?®, senalando ¢l nombre del pro-
ducto. Algunos nifnos dirin la marca, otros el
contenido; por ejemplo, siose trabaja con una
envoltura de jabdn, algunos ninos dirin “Zote” y
otros “jabon®,

£l maestro hace preguntas para establecer la
diferencia entre ¢l productoy la marca, Este proce-
dimiento se sigue con diferentes envolturas, procu-
rando que se incluyan varias marcas,

Por {'it'mph 1, @l maestro muestra una envoliura
de arroz llamado “Supercereal” y pregunta: "}Aqui
puede decir arroz?” (senalando supercereal).*¢Con
cudl letra empieza arroz? dEsta palaba (supercereal)
comienza igual que arroz? Con qué letra terminal
#Y arroz con quié lermina?®

El maestro puede wilizar miltiples situaciones
diddcticas para promover en los ninos la observa-
cion de indicios o “pistas” grificas que les permitan
hacer anticipaciones al leer,



Falabras
que ritman

* Que los alumnos descubran
la similitud sonora y grifica
en las palabras que riman.

1. El maestro escribe en el pizarrén algin texto
{rima, poema o ronda) en el que aparezcan pala-
bras que tengan la misma terminacion,

2, Lee con los ninos el texto, haciendo énfasis en
la pronunciacion de las palabras que riman.,

3. Propone jugar a decir palabras que rimen. Expli-
ca que ks palabras riman cuando su terminacion es
igual. Dice, por ejemplo; “2Quién me dice una
palabira que termine igual que tiburdn?” Silos ninos
no encuentran ninguna, el maestro da varios ejem-
plos para animar al Brupo a encantrar otras,

4. Cuando los alumnos han entendido el juepo,
continian la actividad buscando palabras con otras
terminaciones, como Mo, aso, ero, etcélen,

A donde vas

conejo Blas .
con esa escopeta
colgada de atras

5. Elmaestro escribe en el pizarrin las palabras que
los nifos van diciendo y luego invita a varios de
ellos para que las lean. Cuando sea necesario, el
maestro ¥ los demis ninos del grupo ayudan a
quien esté leyendo,

6. El maestro propone inventar rimas y poesias.
Aclara que también se pueden hacer rimas gracio-
sas 0 con palabras inventadas:

TETIHII Lin H-I.I (§]
cuchulato.

A las sillas

las llevan en camillas
porque se lastimaron
las rodillas.

Laum 1 e




El perro que ladré anoche
set fue volando en su coche,

Ademis pueden hacerlas usando como punto de
partida el nombre de los companeros, por ejem-
plo:

Ahi estid Simon
camiéndose un melin,

Ahi viene Josefina
cargando su tina.

7. En su cuaderno, los ninos escriben las rimas
inventaron.




Las adivinanzas

* Que los alumnos conozcan
la estructura de las adivinanzas.

Materil
Libros de texto y papeletas con diferentes adivinan-
2as eserilas,

1. Elmaestro picde a los nifos gue abran su libro de
texto en una pdginag donde aparezcan adivinanzas,
Lino de ellos lee alguna en voe alta, mientras los
demids siguen la lectura en silencio, Entre todos
contestan cada adivinanza leida.

2. Elmaestro entrega a cada nifo una papeleta con
una adivinanza, Las leen por turnos para gque sus
compaferos las adivinen.

i g
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3. Pide a los nifos que  inventen adivinanzas,
Conforme terminan de escribirlas, las leen a sus
companeros para gue las resuelvan, El maestro |as
escribe en el pizarron y hace preguntas o comen-
tarios para centrar a los nifios en las caracteristicas
de las adivinanzas (dan informacion incompleta de
lo que se adivinard, algunas lienen fima, se escri
ben en versos cortos, con una distribucian prafica
especial, etcilera),

4. El maestro pi{h' fue se organicen por |*1::|ui]u-r_~.
para escribir otras adivinanzas que enviarin, en la
siguiente carta, a los amigos que tienen por co.
rrespondencia. Cuando terminan, las revisan en
etjuipo para hacer los cambios o las correcciones
pertinentes; cada nine copia una en su cuaderno
para usarla como referencia cuando escriba su
carta.

5. 5e eligen alpunas de las adivinanzas para in-
cluirlas en el libro que estan formando con sus
trabajos. Bl maestro solicita a algunos nifos que,
camao ellos puedan, transcriban las adivinanzas y
las ilustren,

b ek 2



Situaciones
comunicativas

* Que los alumnos utilicen formas
adecuadas de expresion oral,
atendiendo a situaciones
comunicativas diversas.

Materid
Atuendos para caracterizar a diferentes personajes
y objetos que faciliten la dramatizacion,

1. Bl maestro les propane a los nifios organizar una
sesion de teatro para una fecha posterior; para ello
les recomienda organizarse en equipos y les pide
sugerencias para trabajar. Los temas de las drama-
tizaciones serdn tomados de la vida cotidiana,
Algunas de las situaciones que se pueden represen-
tar son: una escena familiar con didlogos entre
padres e hijos, esposos o hermanos; una escena en
alguna oficina piblica, con didlogos entre compa-
fieros, entre empleados v el gerente, o empleados
y el plblico; una escena escolar con didlogos entre
nifos en el recreo, nifos y maestro, padres de
familia y maestro, maestros y director, o cualguier
olra situacion que favorezca el didlogo.

2. Cada equipo organiza con anticipacion el mate-
rial para su dramatizacion, asi como la situacidn
que presentard al grupo,

3. En la fecha senalada, cada uno de los equipos
presenta su dramatizacion. Al término de las mis-
mas el maestro pregunta al grupo:

bt Cng

“iQué les parecid el trabajo de los diferentes
equipos? éAlguno de sus companerncs no represen-
16 adecuadamente su papel? iPor qué creen que
no estuvo bien? iUtilizamos siempre la misma
forma de expresion para dirigimos a diferentes
personas y en cualquier situacion?”

Después de este didlogo con los ninos se llega a
la conclusion de que las formas lingiisticas son dis-
tintas en funcion de las situaciones e intenciones
comunicativas,

Esta actividad se realizard respetando la iniciativa
tle los nifos, pero en fecha posterior poded hacerse
atendiendo a las orientaciones del maestro, que
favorecerni la utilizacion de diferentes situaciones o
intenciones comunicativas,




Nuestra
biblioteca

* Que los alumnos participen
en la organizacion de los libros
y otros materiales de apoyo
que existen dentro del salon de
clases, para formar la biblioteca
del aula.

Material

Libros de texto, de cuentos, de estudio, dicciona-
rios, directorios, periddicos, revistas, folletos, jue-
gos diddcticos, mapas, recetas médicas o de coci-
na, eleétera, que ya se encuentran dentro del saln
de clases; etiquetas engomadas,* plumines o mar-
cadores de colores,* hojas y lipices.

1.5e explica a los nifios en qué consiste una
biblioteca, Si existen experiencias previas —ya sea
individuales o grupales- de conocimiento de algu-
na biblioteca, se comentan colectivamente, Se
destacan los aspectos positivos de las visitas realiza-
das y de las ventajas de tener libros y otros mate-
riales para consulta y recreacion al alcance de
todos.

2. 5e anuncia a los ninos la creacion de la biblioteca
del grupo, Se invita a todos a participar con sus
ideas y su trabajo. Se pide que propongan en qué
lugar del salon les pustaria que estuviera, donde

pueden acomaodarse los libras y de qué manera se
llevard el control de los mismos. Se solicita el
material para armar los libreros, que pueden ser
cajas de cartdn, repisas, tablas y tabiques o lo que
se encuentre disponible para tal fin.

3. En la fecha senalada se rednen los elementos
para organizar la biblioteca: libros, periddicos,
revistas, diccionarios, directarios, folletos, mapas,
juegos didicticos y todos aquellos que los nifios
hayan decidido integrar en su biblioteca, ademis
de los libreros,
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4. Se pregunta a los nifos como van a organizar el
acervoy se les explica que todos deben conocer los
criterios de clasificacion, Estos pueden ser: por tipo
de material (libros de texto, de consulta, de cuen-
tos, diccionarios, etcétera), por color, por tamano,
por titulo o cualquier otro que ellos propongan.
Después de seguir un criterio durante algan tiem-
po, los nifos dan su opinion acerca de las ventajas
o desventajas de utilizar ese criterio u otro, a fin de
que el grupo tome una decision al respecto,

5. Se elaboran listados de los tipos de material que
se integrardn al acervo: libros de texto, de cuentos,
mapas, rompecabezas, entre otros, Al material de
cada listado se le asigna un color y una letra, un
namero o un signo cualguiera (estrella, cruz, circu-
lo, tridngulo, cuadrado) que debe ser el mismo para
los materiales de esa relacion, pero diferente de los
demds; por ejemplo: diccionarios, D verde; ma-
pas, M naranja, Después, cada material se marca
con una etiqueta engomada donde se escribe la
letra, el nimero o signo elegido del color asignado

g Rl 1
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para esa clasificacion. Para nifios que no escriban
puede bastar una etiqueta coloreada o confeti; por
ejemplo, designar el rojo para cuentos y pegar en
ellos las etiquetas pintadas de rojo o el confieti.

6. Las actividades de clasificar los libros segin los
criterios decididos por el grupo, relacionar, etique-
tar, armar los libreros y acomodar el acervo pue-
den ser realizadas por distintos equipos o comisio-

nes, pero el grupo entero debe presenciar cada
hetlehilmhum&ewhibﬁm

7. Alfinalizar se plantea a los nifios la necesidad de
contar con un bibliotecario, quien seri el respon-
sable del manejo de los materiales. Este cargo lo
puede desempenar un alumno diferente por se-
mana, de tal manera que todos los nifos tengan la
oportunidad de participar,

8. Las funciones del bibliotecario son: buscar y
proporcionar al maestro el material que éste le
solicite para apoyo de algin tema en clase; entregar
asus el material que el maestro indi-
que y llevar en un cuademno el registro de los libros
prestados a domicilio a los alumnos del grupo.

9. La clasificacion de los libros puede cambiarse
cuando los ninos descubran otros criterios que
faciliten el manejo del acervo.

—
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La pregunta
Yy su sigho

* Que los alumnos identifiquen
> [ i [ SHLe i a5
las oraciones interrogativas
y conozcan los signos que se utilizan

para caracterizarlas.

Materal
Libros de la biblioteca del aula.

1. £l maestra forma equipos, integrando en cada
uno a nifios gue leen, Les solicita que lean un texto,
Les I'.lﬂll]'llnl:' qlll‘ I'-'Iilq't L I}il'nSt‘ Luna F]r{'ﬂlll“d
sobre la lectura que realizaron para hacerla a un
COMPAnero.

2. Al tiempo que los nifios van formulando las
preguntas, e maestro las escribe en el pizarran, sin
signos de interrogacion,

3. El maestro lee una de las oraciones con la
entanacion corresp mdiente a las oraciones de-
clarativas, por ejemplo: Los camellos viven en ef
dlessionto, ¥ pregunta a los nifos:

"eAsh como la lef, hice una pregunta? (Por gudé!
¢Qué creen que hace falta para que sea una
pregunta”

Si alguno de los ninos proporciona la informacidn
pertinente, el maestro agrega los signos y contrasta
la diferencia de entonacidn y de significado entre
las oraciones,

4. En el caso de que ninguno de los alumnos
proporcione la informacion necesaria, ¢l maestro
lee la misma oracion con la eptonacion correspon-
diente a las oraciones interrogativas, haciendo
notar a diferencia, Explica que las preguntas dee-
ben escribirse con signos interrogativos, los escribe
en el pizarrdn y luego vuelve a leeras,

5. Entre todos leen vy respanden cada pregunta,

o




Las cartas

* Que los alumnos se familiaricen
con las caracteristicas del texto
epistolar y lo utilicen como
medio de comunicacion.

Marerial

Hojas de papel y un sobre tamanio carta para cada
nifo.

Para efectuar esta actividad se sugiere que el
maestro se ponga de acuerdo con otro maestro, de
preferencia de otra escuela o turno, y le plantee la
posibilidad de establecer comunicacidn entre sus
grupos a través de cartas, Para comenzar serd
necesario que cada maestro escriba una cara para
el otro grupo, en la que exprese su deseo de
comunicarse por ese medio. Estas cartas deberin
cumplir con las caracteristicas necesarias para que
los nifios puedan tomarlas como modelo.

1. El maestro comenta a los nifos que recibid una
carta de otra escuela y la lee frente al grupo,
Posteriormente la hace circular entre los ninos para
que L exploren,

4. Les pregunta si estin de acuerdo en contestar esa
carta y conocer lo gue hacen en otro grupo de

Latiita g

primer grado. Probablemente los nifios se entusias-
men con la idea, por lo cual el maestro organiza la
contestacion: primero en el pizarrdn, con la ayuda
de todos los ninos, para despuds escribirla en el
papel.

Para contestarla hace preguntas como las si-
Buientes:

“iSe fijaron en la carta que recibimos? JQué es o
primero que debo escribir? §Donde debo escribir
pata quién es la carta? Ahora que ya escribi el lugar,
la fecha, asi como el nombre de la maestra, dqudé
debo escribie?”, eloétera,
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3. Para rotular el sobre se sigue el mismo procedi-
miento. Ademds se hacen algunas preguntas y
comentarios que aporten informacion sobre la
necesidad de wtilizar timbres postales para hacer
uso del correo. El maestro explica a los ninos que
en este caso no los necesitarin para enviar su carta
a la otra escuela, porque él la entregard personal-

mente.

4. Se sugiere que en fechas posteriores los nifios
establezcan correspondencia individual; los que
tengan dificultades para escribir podrin utilizar
dibujos para acompanar sus mensajes, Las cartas
grupales se seguirdn utilizando y podrin ser apro-
vechadas para revisar aspectos ortogrificos y de
puntuacion.




22

w
CO” 5 tr Uyﬁn O r‘ E:? C! On 65 L. H maesiro Pide a yn Mo que deseribg una
s o o ilustracign Y escribe en el pizarran lo que el igg, va
e fden t}' ﬁc a n Pa /a br' 3 5 diciendo, fn 150 de que ef pifg diga oraciones
Muy cortas o de yn, palabra, | Maestro lo animg
d ampliarlas, haciéndpje Preguntas comg. “¢Y qué
Mas ves? {Come st ¢De qué color esf*

* Que los alumnos Materiaf s » ”
identifi uen palabras Hustraciones ¥ larjetas do Gartoncillo (se eligen ilys. 2. Elrmdmtm escribe ung Oracion con Iy dyuda de
Huen p : lraciones en |45 Y€ aparezcan escpnas que sean  los nifios, Leg |, 14€ escribié y pide 4 Jog NiAOS Gue

dentro de tna oracicn del interés e los nifos, Para que as interpreten Yy Tepitan la oracign completa,

3. Después escribe ung de ks palabyas de |y
Oracion en yn, de las Larjetas, se fq oy 4 un nifio y
le pide que 1a localice en la oracian, Cuando of
nifo localiza la palabra, of MIESIrD pregungy.
"Qué dice en todo esiger (senala |1 Oracicn
tompleta), by aqui, en |y tarjeta, qué dirs L iy todo
junto2e

escrita, comenten).

4. Se realiza of misma trabajo con Olros nifos, [
Maestro procyrg que en alpungs Casos la palabrg
elegida esé Principio, y en OIros en medio o 4f
final de 1 oracion,
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Con cuantas
Con cudles

* Que los alumnos descubran
la relacion entre los aspectos
sonoros del habla y la
representacion escrita.

Material
Un alfabeto mawvil para cada equipo.

1. El maestro propone a los nifos, organizados en
equipos, construir palabras con letras maviles.
Dice: *Vamuos a escribir con estas letras la lista de
cosas que necesitamos para el festejo del dia del
nifo®. Los nifos proponen y el maestro decide
cudles palabras y en qué orden las escribirin,

2. El maestro reparte alfabetos maviles a los equi-
pos y dice: “Antes de escribir, diganme con qué
empieza la palabra facos ~ Se escuchan las distintas
respuestas de los nifios y se confrontan, En seguida
pregunta:

“ICon cudntas letras se escribe facos?, dcudles sond,
feudl es la primera y las que siguen?”

Generalmente ocurre que la cantidad de letras
que los nifios anticipan no es la misma gue la que
obtienen al decir las letras que componen la pala-

bra. Por este motivo se vuelve a pedir que cuenten
las letras de la palabra que escribirin,

3. Losninosinician laescritura de la palabra con las
letras moviles. El maestro acude a los equipos para
observar la forma como estin trabajando, las deci-
siones que van tomandaoy promover el intercambio
de ideas.

4. Secontinia el dictado, Para cada nueva palabra
se siguen los pasos sefalados para la primera,

5. Cuando han terminado de escribir las palabras,
pasa un nifio al pizarron y escribe la primera, tal y
como lo hicieron en su equipo, El resto de los nifos
la compara con la escrita por su equipo. Se discute
si hay diferencias, se pide a los ninos que expliguen

batiea ar




por qué estin en desacuerdo y se hacen las modi-
ficaciones necesarias, tanto en el pizarrin como en
las palabras armadas con las letras mdviles.

6. Se repite ¢l mismo procedimiento con el resto
de las palabras.

7. Nifios de diferentes equipos pasan a leer las
palabras que han quedado escritas en el pizarron,
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H tren alguna pista que les permita ubicarla correcta-
Relacionar mente. Si esto no ocurre, se deja la tarjeta donde
" el nifio decidié y se pospone el interrogatorio.
Imagen Es posible efectuar esta actividad utilizando tar-

jetas con oraciones o parrafos relacionados con

y texto escrito b s, e recomiends prsentar s
t - qw?parercjan. .
Lo e

* Que los ninos desarrollen estrategias e ~ Varios objetos y una sola palabra.
de lectura s Varios elementos en la imagen y una oracion o

parralo escrito,

Material

Con anticipacian se preparan 36 tarjetas grandes
con ilustraciones de instrumentos musicales, frutas,
transportes, prendas de vestir, juguetes y muebles
(seis de cada seleccion ), y 36 tarjetas pequenas con
los nombres de las imdgenes de las tarjetas grandes,

1. Se organiza al grupo en equipos y a cada uno se
entrega una coleccion de tarjetas (imagen/texto).

2. El trabajo consiste en elegir una tarjeta con texto
para cada una de las imdgenes, Al momento de
elegir, los ninos tendrin que explicar a sus compa-
fieros de equipo por qué proponen esa tarjeta, qué
piensan gue tiene escrito y en qué se fijaron para
saberlo, El maestro promoverd la confrontacion de
iddeas: que todos los niflos expresen su opinion v
escuchen a sus companeros,

3. Si alguna de las tarjetas con nombre queda mal
colocada, se pregunta a los nifos para que encuen-



Colecciones
de palabrae
tarjetero)

 Que los alumnos desarrollen
una actitud de constante bisqueda
y andlisis de las caracteristicas
del sistema de escritura,

Material
Una caja con tarjetas blane aslde 2x B em) FI.!r.u‘.lrl.l
rina,

1. El maestro pregunta a los alumnos:

*iA alguno de ustedes le gusta coleccionar algo?
Hué les gusta coleccionar? éQué hacen para
coleccionar? JEn qué se fijan? iPara qué les sirve?”

Cuandao los alumnos terminan sus comentarios, el
masi=iro |'l"1 F]llfﬂl]l’lli!.’

“dQui les parece si cada uno de nosotros inicia una
coleccidn de palabras o tarjetero?”

2. El maestro explica que todos escribirdin en cada
tarjeta una palabra que ya sepan leer, o pegarin
palabras que lean o recorten de periodicos o
revistas, El maestro pregunta: “iQué les parece si
iniciamos nuestra coleccidon?” Les entrega el mate-
rial y les dice que escriban una palabra. Cuando han
lerminado les pide que la ledan y los invita a
intercambiar las tarjetas con otros companeros
para leerlas y analizarlas.

Cada nifo integrard en su tarjetero las palabras
que desee. Los nifnos que adn no puedan escribir
convencionalmente podrin agregar un dibujo o
ilustracicin a su escritura,

3. Este mismo material podrd utilizarse para gue
formen nuevas palabras. Cuando la coleccion haya
aumentado servird para formar oraciones o lextos
mids complejos.

La coleccitn de palabras o tarjetero se organiza
posteriormente por orden alfabético.
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El cancionero

* Que los alumnos descubran
la estructura grafica de
canciones escritas.

Material
Libros de la biblioteca del aula que conten-
£AN CANCIONES, CANCIONEros popu lares que los
nifios tengan en su casa, canciones de Cri-Cri,
elcétera,

Lanita Lamt

El maestro pide a los nifios, con anticipacion, que
lleven cancioneros o canciones escritas,

1. Inwvita a los nifos a cantar alguna cancidn que la
mayoria conozea. Puede ser “Las mananitas” o 3. El maestro propone la elaboracion de un cancio-
cualquier cancidn de moda, nero con la recopilacion de las canciones que mis

i ; i2 qwistan a los ninos,
2, Selecciona un fragmento de alguna cancian, |a b

escribe en el pizarron (también se puede reprodu-
cir el texto para entregarlo a los nifos) y les pide
que canten y vayan sefalando en el escrito lo que
van cantando,



Elabora un relato

= QJue los alumnos construyan
un relalo coherente,

Material
Liminas can imadgenes secuenciadas,

1. El maestro presenta varias imagenes gque corres-
pondan a alguna secuencia (pueden ser imdgenes
cle un cuento o de una historieta), y pide a los nifios
que las ordenen para recordar o invenlar una
historia.

2, Los alumnos cuentan la histeria, para luego
escribirla en el plzardan,

3. Cuando el trabajo estd terminado, el maestro lo
lee para que los nifos se den cuenta de repeticio-
nes innecesarlas o de errores existentes enla redac-
citn del texto, asi como de la ausencia de alpuna

informacion importante, Les hace preguntas, por
ejemplo:

“iNos quedd bien este cuento? JPodriamos agre-
garle (o guitarle) algo para que nos guede mejor?
aSerd necesario decir tantas veces e nifa & (o
cualguier otra palabra gue se repita en el texta),

4. Bl maestro hace las modificaciones superidas al
texto original y cada vez que eslo sucede lo lee
NUCVAMeMe y pregunta:

“idhara nos quedd mejor! j5e les ocurre que
podamos cambiar otra cosa?”

Esta actividad puede realizarse sin imdgenes,
praponiendo Ly invencidon de un cuento, |a narra-
cion de una experiencia interesante, de un trabajo
de Clencias Nalurales, un pasea, un aconlecimien
ter e la clase, de la escuela o sobre cualguier otro
terma gue sugicran los alumnos,




Rompecab&z&a

* Que los alumnos establezcan
la relacién entre la pauta sonora
y su representacion escrita.

Material

Cuatro tarjetas de cartoncillo de 7.5 % 12 em, un
sobire y pegamento para cada nifo, Recortes de
revistas o estampas que representen un solo objeto
oen lasque se destaque uno de manera clara, Las
imdgenes pueden ser dibujos de los propios nifios.

1. Se traza una linea a lo largo de cada una de las
tarjetas. Se deja un direa mds grande que otra, para
que en una aparezca la ilustracion y en otra la
escritura del nombre que alude a la imagen.

2. Se entregan varias tarjetas a cada nino y se pide
que peguen una imagen o hagan un dibujo sobre
| drea mils grande de cada tarjeta, sin sobrepasar
la linea divisoria. Es conveniente que el dibujo ola
imagen ocupe la mayor parte de la superficie libre
de la tarjeta.

3. Conforme van terminando, el maestro escribe,
frente al nifo, el nombre del objeto representado
en la tarjeta con letra grande.  Por ejemplo, el
maestro escribe vaca y le dice al nifio: “Aqui dice
vaca, ahora leelo td”.
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4. Cuando un nino termind  cuatro tarjetas, el
maestro hace cortes  de manera que la palabra
quede dividida en silabas. Los nifios guardan los

rompecabezas en su sobre.

5. Cuando todos tengan sus rompecabezas,
intentan armarlos y leer las palabras formadas. El
maestro pregunta:

*iComo sabes que ahi dice vaca? #Con cudntas
letras se escribe vacat $Con qué letra comienza
vaca?”

El maestro prosigue con el andlisis de las otras
palabras de los rompecabezas.

6. Los ninos copian  en su cuaderno las palabras
escritas en sus tarjetas, luego las leen ante el grupo,
Guardan los rompecabezas en el sobre para jugar
con ellos en otra ocasidn,
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E! . d d # s £ sermania Mega ef tio Juan! Por la noche, mientras
51@ ” 0 6 3 m !rﬁcf OH veiamos la television, recordé el telegrama y le dije
: A mi mamd: Mad, la proixiona semana lega ef tio

Y 58U Uso @ fusn
' 4. El maestro presenta otras situaciones similares,
extrae oracioneés de un texto, las escribe en el

[ piearran e invita a los nifos a leerlas con la entona-

cion adecuada, Hace la observacion acerca de
como varia el significado de una oracidn sin signos

ideclarativa) y una con signos de admiracidn
{admiratival, Por ejemplo:

* Que los alumnos conozcan
las oraciones admirativas y los signos
convencionales correspondientes.

fajma L ames

Hoy vamos al cine.
iHoy vamaos al cine!

Estid muy lindo el dia.
Maiterial iEstd muy lindo el dial

Libros de la biblioteca del aula. 5. Cada nifio busca oraciones admirativas en diver-

005 teachons dhe los libros de la biblioteca del aula y las
lee al grupo,

A

1. El maestro selecciona y lee un texto que incluya
oraciones admirativas, Al leer enfatiza la entona-
cifin que corresponede a este tipo de oraciones,

2, Eseribe en el pizarrdon una oracion admirativa
extraida del texto, la lee y pregunta:

“Hué son estas rayilas con punlos gue aparecen
aqui? é5on letras? Yo kis lei? ¢Para qué se escribent
Qué guieren decir?” 5i los nifos no conocen estos
signos ni su funcidn, les explica que no son letras,
que se laman signos de admiracion y sirven para
indicar admiracion, orden, sorpresa, pusto, etcite-
ra, cuando escribimos o leemos una oracion,

3. Para que los ninos comprendan esta funcion, el
maestro escribe una oracion declarativa, asi comao
liv admirativan correspondiente y las lee. Por ejem-
plo, dice:

“Hace algunos dias recibi un telegrama con una
buena noticia y con mucho gusto se la comunigué Vi
a mi mamd en la madana: iMamid, L proxima : % y

.
2




Mi personaje
favorito

* Que los alumnos formulen y escriban
oraciones a partir de una imagen.

Material

Imdagenes seleccionadas por los ninos: fotografias
familiares, recortes de revistas, calendarios de sus
artistas favoritos, portada de historieta o lo que mas
les guste, pero con la figura de una persona,

1. El maestro pide a los nifos que seleccionen la
imagen de alguna persona que quieran o admiren
y la lleven a clase,

2. Para realizar la actividad se integran equipos de
cuatro a seis ninos, cada uno con la imagen que
selecciond; se pide que comenten en el equipo
quién es la persona (o personaje) y por qué la
escogieron.

3. Después de los comentarios, los nifos
intercambian lasimagenesy en sucuaderno anotin
de quién se trata y qué hace; por ejemplo: La mamid
biesa al bebe, Superadn vielt H‘J‘H‘_\-"H’.i';u'ﬂll"fr“'l Clowia
Trewvi bl con sus zapatos viefos,

4. Al terminar de escribir, los nifos intercambian
sus cuadernos con quien les proporciond la imagen
sobre la cual escribieron, Cada nino dice si esti de
acuerdo ono con lainformacion sobre su personaje
favorito. Cuando haya desacuerdo, se leeri el tra-
bajo al grupo para que proponga los cambios
necesanos,
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5. Se solicita que, en pares, algunos ninos mues-
tren la imagen y escriban en el pizarran la oracian
correspondiente. El grupo puede opinar si la ora-
cion formulada corresponde o no a la imagen que
representa,

6. Esta actividad puede realizarse con otros temas,
por ejemplo: “Mi animal favorito®”, “Me gustaria
conocer a...", con las adecuaciones pertinentes.




iA disfrutar
de la poesial

* Que los ninos descubran
el placer de decir y leer poemas.

Material
Libros de poesia.

1. El profesor lee o declama al grupo un poema,
empleando la pronunciacidn, el ritmao y la entona-
cion adecuados para gue los nifios puetdan partici-
par del sentimiento del autor,

2. Pregunta si alguien sabe una poesia, En caso
afirmativo los invita a que la declamen para todos y
recomienda a los demds que mantengan una acti-
tued de respeto,

3. Cuando se hayan declamado varios poemas, el
maestro les dice a los ninos que la poesia es una
expresion artistica que pueden disfrutar en clase,
Les propone establecer un dia de la semana para
disirutar de la poesia, Ese dia consultanin algunos

libros de poemas, asi como sus libros de texto y
todos los ninos leerin algin poema, Tambidén pue-
den llevar grabaciones de poemas,

S IJ-UL"(I[' l'.'l'l"l]\'“ﬂl Lna FJlK‘.Hiq'] l'l)r;ll [rara preson-
tarla en una fiesta escolar,

1




Anticipan y predicen

el contenido
de un texto

¢ Que los alumnos elaboren predicciones,
anticipaciones y descubran que por medio

de la lectura se obtiene informacion,
asi como placer y diversion.

Material
Libros de la hiblioteca

1. El maestro presenta un determinado libro o
lexton:

“Estee libro tiene el siguiente tiulo Animales pre-
histdricos” (o el tiulo del lbro gue el maestra hava
elepido de la biblioteca). * jSobwe gué creen gque trata?
iCreen que trate de unos leones? Por
qué creen esof JCreen que trate de un dinosaurio?
sLes pustaria saber de qué tratat™ (el maestro formu-
lard preguntas relacionadas con el comenido del

libro elegido).

2. De acuerdo con las respuestas que los ninos
praporcionen, ¢l maestro promueve el intercambio
de opiniones vy realiza la lectura del texio,
enlatizando la entonacion, las pausas, e invita a los
ninos a imitar, porejemplo, el rido de una rana, el
aullicla de un lobo, eledera. De esla manera, los
ninos se dan cuenta de que la lectura de un texio
puede producir emociones (rsteza, alegria, susto,
sorpresal, originar interrogantes o ransmitie infor-
macian y placer al leerlo,

3. Elmaestro interrumpe su lectura para preguntar:

“i0ud creen que va a pasar despuds? Ustedes
creen que pase eslo.d Voy a seguir leyvendo y
ustedes van a camprobar si en la historia ocurre lo
que maginaron gque sucederia,”

Esta actividad se puede realizar con diferentes
ipas de texto, Bl ejemplo que se presenta agui
corresponde a un texto narativo, sin embargo el
mmaestro puede ulilizar estos de olro tpo: informa-
tivas, epistolares, exposilivos, eledlera




cCoémo
se escribe?

« Que los alumnos descubran
que la ortografia es otra
caracteristica de la escritura.

Material
El libro de texto Lectuas para cada alumno,

1. El maestro propone a los ninos jugar al “Navio
de palabras”, que consiste en decir palabras que
inicien con un determinado sonide, Les plantea
gue empiecen el juego diciendo palabras que
inicien con /b/.* Conforme las vayan nombrando
las escribe en el pizarron, Es probable que los nifos
nombren palabras con b y con v. Cuando terminan
el juego, el maestro centra la atencion de los nifos
en las diferencias ortogrificas de las palabras.

2. Les pide que abran su libro de Lecturas en
determinada pagina, lean la leccion y subrayen las
palabras con las letras by v

* L gralia entre barras indica su sonido, mo el nombiee die e,
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3. Elmaestro explica a los ninos que en la escritura
existen acuerdos para usar diferentes letras para un
mismo sonido, por lo gue deberin preguntar
cuando tengan dudas ortogrificas. También les
explica con ejemplos que en ciertas palabras el
cambio de una grafia por otra—que corresponde al
mismao sonido— no produce significados diferen-
tes, pero en otros casos si.

Se puede realizar el juego del “Ahorcado” con
palabras que lleven las letras homdfonas que se
estén analizando,

Esta secuencia didactica se debe seguir coando
algin nifo manifieste curiosidad o duda ante algu-
nas de las letras que presentan dificultades ortogra-
ficas: j, @ |, y; ¢, 5,2 ¢, k, qu; ch; gle, giii, gue, pui;
asi como sobre la acentuacion,




Cambia una letra
en la palabra

* Que los alumnos se den cuenta de
que al cambiar alguna letra en una
palabra se modifica su significado.

Material
Alfabeto miwil grupal

1. Bl maestro invita a los alumnos a jugar y les dice:

“Voy a formar una palabra con letras mdviles y
ustedes tienen que pensar en otras palabras que se
formen al cambiar una sola letra cada vez. Para que
no se repitan ni se nos olviden, las escribiremos.”

2. Forma la primera palabra: casa, y pide a los
alumnos que la lean, después dice: “Si yo cambio
la letras por e, beomao dice? (caema) Invita a un nifo
pira que pase a cambiar otra letra (cambia m por
£l entonces pregunta: “eComo diced”, El nino la
lee: cara; v luego cambia e por a4, y lee care. El
maestro pregunta: “2Qué quiere decir?” Si el nino
no sabe, le pregunta al grupo y espera la respuesta;
si no saben, el maestro dice: “Esta palabra no tiene
significaco,”

3. Invita a otro nifo a gue continde el juepo:
“Ahora te toca a ti cambiar w2 por 4, fqué dice? El
nino lee: curcy, despuds realiza otro cambio (mr por
¢} el maestro pregunta: *#Qué diced (rmure) 1Quié
quiere decir? Si los alumnos no saben, el maestro
consulta en el diccionario y lee la definicion.

4, Los alumnos pueden proponer una nueva pala- 4
bra para seguir la actividad. h

Es importante que cada ver gue se forme una T -
palabra todos la lean y escriban en s« uaderno., ==l YY) ]




Falabras
de una oracion

* Que los alumnos descubran
la relacion que existe entre las partes
de la emision oral y las partes de
la representacion escrita,

1. El maestro platica con los nifios subre algin tema
de interds, por ejemplo, cdmo es la escuela a la que
recientementse |I'II.‘.I'{."5.'.I:H.II'I.

2. Después de la conversacion dice a los nifios que
escribird en el pizarcdn una orcion relacionada
con el lema que acaban de tratar, por ejemplos M7
escuely Hene un jardin con flores. El maestro se
dirige al prupo y explica: “Aqui yo escribi: M/
escueli ftiene un jardin con fores™ (leyendo y
sefalando de principio a fin toda la oracidn), Luego
pregunta: “#0ué escribi?” Silos nifos no recuerdan
textualmente toda la oracion, la lee de nuevo para
asegurarse de que sepan lo que estd escrito,

3. Bl maestro pide a los ninos que ubiguen y
sefalen, en lo que esti escrito, algunas palabras
gue ¢ les va a decic: “¢Dird fardlin? DIk escuel!
Siodigo: MY escuela tene un fardin can foves,
edinde crees que escribi fenet” (senalando todo
lo eserite), “by aqui qué dice?” (senalando fores).
“Todo junto, fedmo diced” (si es necesario lee la
oraciin), “iDird tened, dddnde? (Oud dice aguit”
sedalando w0 md, dqué creen que diga
aguit” sefalando escueda) “dDind forest, ddiri un?,
y towdo junto, dgué dice?”

4. H maestro hace ver a los nifos que las palabras
de la oracidn que estd escrita en el pizarmon
guardan el mismo orden que los elementos de la
emision oral, es decir, se escribe primero lo que se
dice primero, luego lo segundo y asi se continda
hasta el final de la oracion.

5. Una vez que los nifos hayan ubicado todas las
partes de la oracion, el maestro escribe dos oracio-
nes mas y realiza el mismo tipo de preguntas, Es
importante que los ninos justifiquen cada una de
sus respuestas, para asegurarse de que compren-
den que todas las palabras de la emision oral estin
representadas en la escritura v que guardan el
mismo orden, También debe senalarse a los nifos
que en la escritura las palabras se separan dejando
espacios en blanco,




El grafometro

* Que los alumnos descubran y
consoliden la relacién sonoro-gréfica
y el valor sonoro convenciona'
de las grafias.

Material

Un rectangulo de cartulina gruesa (de 50 x 15 cm)
con siete ranuras dobles al centro, una tira de papel
bond (de 5 x 270 cm) con las letras del aliabeto en
mayusculas y mindsculas, escritas cada 5 om, y seis
tiras de papel bond (de 5 x 135 cm) con las letras
del alfabeto en mindsculas, escritas cada 5 cm. (Se
deja un espacio en blanco al final de cada tira)

1. El maestro conversa con los ninos sobre un tema
tratado en clase (los animales, las plantas, la comi-
da, los juegos, etcétera),

2. Los nifos mencionan palabras pertenecientes al
tema y analizan sus caracteristicas mediante pre-
guntas que el maestro formule, comao:

“HCudntas letras lleva la palabra...f, écon qué letra
empiezaf, icon qué letra termina?, Zinicia con
mayuscula su escrituraf,” eleétera,

3. El maestro invita a los nifos a formar las palabras
en el grafometra y les explica como se utiliza,

4. Después interroga a un nino sobre el uso de
mayisculas y mindsculas, de larr, de lah, etcétera.

5. Los alumnos pueden coplar en sus cuademos y
tarjetero las palabras que construyan en el
graldmetro,

s recomendable que cada nino construya un
grafometro pequeno, para la formacion de enun-
ciados en equipo.




iLoterial

* Que los alumnos avancen en la
comprension del sistema de escritura
por medio del andlisis de palabras del
larjetero.

Material

Las palabras del tarjetero, tablas de loteria que
tengan escritas palabras del tarjetero, semillas o
fichas para poner encima de la tabla,

1. Se organizan equipos de cuatro o cinco ninos y
se entrega una tabla de loteria por equipo (si el
grupo es reducido, el juego se hace por parejas o
individual).
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2, £l maestro explica a los ninos que va a leer las
palabras del tarjetero y las va a mostrar para que
todos las vean, Puede dedir, por ejemplo: “Voy a
sacar una palabra del tarjetero y la voy a leer en voz
alta; ustedes van a buscar esa palabra en su tabla y
si la encuentran ponen una ficha encima, El equipo
que llene primero su tabla gana, pero los demis
siguen jugando hasta que todos completen sus
tablas®,

3. Los nifos que atn no sepan leer pueden encon-
trar las palabras en su tabla atendiendo a las
caracteristicas de las mismas que ¢l maestro sefala;
por ejemplo, pueden centrarse en cdmo inician las
palabras. Los que puedan leer, escuchan ka lectura
de las palabras y las localizan en su tabla; incluso
algunos pueden ayudar a sus companeros que leen
despacio o inician su proceso lector,




Parallevar
los librog
2 casa. |

e Que los alumnos arganicen el servicio
de préstamo de libros a domic ilio
en la biblioteca del aula.

Material

Likros y olros materiales de la hillioteca del aula,
iras de papel para hacer esgquineros o solares® para
cada libro, arjetas con formato de prestamo
para cada material, Lapiz adhesivo O Lm-,.m'u-mu,‘
credencial de lector, fotogralias inchividuales del
maestro y 105 alumnios,* lapices y plumines.

1. Se distribuyen los libros y los juepos U OWos
materiales de 14 biblioteca el aula que mas pusten
a los ninos, v 5& da tipmpo para |eerlos o explorar:
los. El maesiia pregunta sl |es pustaria llevar ese
material u otro a 5 casa y propone que todos
colaboren para orpaniar el servicio e préstama 4
domicilio de 1a Biblioteca.

2, S invita b lag nifos 4 Gue conozcan alguna
Biblioteca publicay platiguen €on sigs COMpaneras
{0 que sepan acertd el préstamo darmicilio.
Despuls ¢l asiro pexplica al grupo o oue
necesario hacer en |2 biblioteca de su salan.

st manterial prmeche aclaplarse o snistibipbrs sstun Lo |ir\|h|lui.ll.|r-

.l cada gripes
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|  ESCUELA BENITO JUAREZ

Nombre: Laura Velizquez Gomez

Grado:__ Primero

Domicilio: Cerrada Providencia 12

interior 4

4. 5e elaboran las Jarjetas die préstamo {e cacla libro
o material. Para elln se [lena un formato ¢ amo el
quie se muestrd con los siguientes dlatios:

| TARjETA DE PRESTAMEY

Titubo:

Autor:



4. Se pega un sobre o unatira de cartulina a manera
de esquinero, en el que cada libro tenga su tarjeta
de préstamo. El esquinero se ubicard en el lugar
que los nifos elijan, pero debe ser el mismo para
todos los libros.

5. También se llena el formato de credencial de
lector. Todo el grupo (incluido el maestro) leva
una fotografia personal (puede ser fotocopia de
otra fotografia o incluso un autorrelrato) para

en su credencial, Cada quien anota su
nombre en la credencial, de preferencia con lipiz,
con el fin de que pueda corregirse si es necesario.

6. Una vez que se han hecho todos los preparati-
vos, los nifas solicitan el libro para llevarlo a casa.

7. Se explica a los nifos el procedimiento a seguir
para que se efectie el registro del préstamo.




jCambiale
al cuento!

* Que los alumnos observen
los cambios de significado que
se producen en un texto narrativo
cuando alguna de sus partes
—introduccion, desarrollo o cierre—
se modifica.

Marterial
Un cuento de la biblioteca escolar. (Para ejemplificar
esta actividad se utiliza el cuento Caperucita Roja)

1. El maestro lee el cuento en voz alta. Permite que
participen en la lectura los nifios que lo deseen.
Después lo comentan entre todos,

2, Los ninos reconstruyen oralmente el cuento y e
maestro escribe en el pizarrdn lo que van diciendo,

3. A continuacion el maestro propane hacer cam-
bics:

a. De escenario. Por ejemplo: #Como seria el
cuento si en lugar de vivir en el bosque Caperucita
Roja viviera en la ciudad?

b. De personajes. Por ejemplo: #Qué pasaria si en
lugar de encontrar Caperucita Roja a un lobo

encontrar a un marcianilo? (Qud pasaria s en el
cuento de Caperucita Roga el personaje fuera un
nino?
¢ De cierre o solucion, Por ejemplo: (De qué
otra manera podria terminar el cuento?
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4. 5e procede a identificar en el pizarmon las partes
del cuento que se quieren cambiar para producir
las transformaciones. Los nifos se percatarin de
que cierto tipo de cambio implica modificaciones
minimas en el texto (un nino en el lugar de
Caperucita Roja) mientras que otro, como el de
escenario, requiere una transformacion casi com-
pleta. En cada caso se atenderd al cambio produ-
cido en el significado o contenido del cuento.

Se incorporan las modificaciones sefaladas por
los nifios y cuando el cuento esté terminado se lee.



Falabras que empiezan

igual que el nombre propio

* Que los ninos descubran que existe
relacion entre los sonidos del habla
y la representacion escrita.

1. El maestro pregunta al grupo: *iQuiénes guieren
que utilicemos su nombre para trabajar hoy?” Elige
algunos nombres y los escribe en el pizarmdn en
forma de lista.

2. Bl maestro explica a los nifios que van a trabajar
con ¢l primer nombre que estd escrito en el
pizarron, por ejemplo: Maria. Lo escribe fuera de
la lista, para que todos los nifios lo puedan leer
claramente, y lo lee en voz alta,

3. Pregunta al grupo: *#Quidn me puede decir una
palabri que empiece como empieza Mada?” (sin
sefialar la palabra escrita),

4. Habrid nifos que propongan palabras que
comiencen con la silaba inicial o con el sonido de
L letra inicial; el maestro acepta todas las propues-
tas de los nifos v kas anota en el pizarran, en forma
de lista, debajo del nombre con que se eski
trabajando y las lee, En caso de que los ninos digan
alguna palabra que no inicla como el nombre
trabajaclo, se anota y se hace la comparacion: “#5e
wir igual? Bse oye igualf” Cuando los nifos se dan
cuenta de que no es asi, se borra,

5. El maestro repite la actividad con otros nombres
de la lista,

L

6. Pide a los nifos que cada uno escriba en su
cuaderno una lista de palabras que comiencen
igual que su nombre. [s probable que algunos
ninos descubran que deben empezar la escritura
de la palabra con la silaba o la letra inicial de su
nombre, pero no sepan como seguir; el maestro los
anima a que continten como ellos puedan y les da
la informacion que requieren para escribie las
palabras.

7. Al final, el maestro o algin nifno puede leer
frente al grupo algunas de las listas elabaradas,




Los anténimos

* Que los alumnos formulen oraciones
y anticipen los cambios que deben
hacer para formular las oraciones
con significado contrario,

1. El maestro pide a un alumno que realice una
accion concreta frente asus companeros, por ejem-
plo, que cierre la puerta del salon.

2. Eseribe la oracion correspondiente a la accion:
David cerrd la puerta; la lee senalando cada uno de
sus elementos para que los alumnos identifiquen la
uhicacion de las palabras,

3. Luego el maestro pide al mismo nifo que realice
la accitn contraria: que abra la puerta,
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4. A continuacion hace al prupo las prepuntas
adecuadas para lograr la escritura de la segunda
aracion: "Si agqui escribi David cord a0 puedda,
fcomao padriamos hacer ahora para escribir Davied
abiricd kit presecta? IPodremos usar algo de lo que ya
estd agui?” (sefalando la primera oracion). Varios
nifias pasan al pizarrdon y senalan las palabras que
se pueden usar. Se escribe la oracion de significado
contrario y se analiza lo que cambia y lo que
permanece,

5. En seguida otro alumno realiza otra accion, el
maestro la anota en el pizarton y con la participa-
citn de los nifos la lee; despuis la copian en su
cuadermno. Bl mismo alumno realiza la accion con-
traria, pero ahora los nifos intentan escribir la
oracion correspondiente a esta segunda accion,
utilizando las palabras de la primera. Los alumnos
explican qué cambid y qué quedd igual,

6. 5¢ trabaja con otros pares de oraciones de la
misma manera; o maestro escribe la primera y los
nifios escriben la contraria,

—

L s o ?



Construyen
palabras
oompueﬁtae

= Que los alumnos descubran
la posibilidad de formar palabras
compuestas a partir
de la combinacion de otras.

Material

Tarjetas con cuatro o cinco pares de palabras sim-
ples (ejemplo: mesa en una tarjeta y  banco en
otra), por alumna,

1. El maestro propone al grupo trabajar con pala-
bras que se forman de la combinacion de otras,

2, Muestra a los alumnos un par de palabras escritas
en tarjetas y les dice:

“En una de éstas dice mesay en la otra banco, ten
cudl dird mesay en cudl banco? Como supiste?
tEn qué te fijasted dComo podemos saber dande
dice mesa y donde dice bancos

3. Cuando se considere que gueda claro o gue
estd escrito en ambas tarjetas, pregunta: “iQué
sucedera si juntamos estas dos palabras? 25e for-
mard otra? ¢Cudl?” Se analiza la palabra compues-
ta, tanto en su escritura comao en su significado.

4. El maestro organiza a los alumnos en equipos y
les entrega tarjetas en las que estin escritas palabras
simples, para que formen palabras compuestas.
Cuando concluyen, les pide que las lean para el
grupo, expliquen su significado y que, en forma
grupal, elaboren una oracién con esas palabras.

5. De tarea, los nifios pueden jugar a inventar
palabras compuestas; por ejemplo:  elefantoro,
perrogate.
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6. También se puede realizar esta actividad si-
guiendo el procedimiento inverso: seccionar pala-
biras compuestas en simples. Ejemplo:

PALABRAS SIMPLES ComBINACICN
auto pista autopista
SA0Ca puntas sacapuntas
pisa papel pisapapel
medio  dia mediodia




Memorama
de palabras

* Que los alumnos lean palabras
y relacionen sus significados
con las imigenes que les

correspondan.

Material

Cinta adhesiva, un memorama dee seis larjetas con
ilustracionies y seis tarjetis con sus respectivos nom-
bres (del mismo tamano y con un hilo para colgarlas
y puedan ser vistas por el grupo). Un memorama
pequeno para cada equipo.

1. El maestro coloca en el pizarron las ilustraciones
y las tarjetas con los nombres al reverso y pide alos
ninos que taten de encontrar la ilustracion y el
nombre que s corresponden,

2. Pasa un nifo al pizarron y voltea un par de tarjetas
{una a la vez); si corresponde la ilustracion con la
palabra, las puede desprender y conservar hasta el
final del juego, En caso contrario, las tarjetas se
vuelven a voltear y toca el tumo a otro compafiero,

3. El maestro pide a los nifios que se organicen por
equipos y entrega un memorama a cada uno. Les
indica que juegiien como la hicieron en el pizarrdn,
£l maestro trabaja con los equipos que tengan
mayor dificultad para leer,

En el transcurso del ano las palabras del memaorama
se sustituyen por otras de mayor complejidacl,

Lauira Cans




de palabras

* Que los alumnos analicen las partes
iniciales y finales de las palabras.

1. El maestro dice a los alumnos que van a enlazar
palabras a partir de la dltima letra de otra,

2. Pide a un nifo que diga una palabra, la que él
quiera, y la anota en el pizarrdn; por ejemplo,
camisa. El maestro pregunta:

“¢Con cuidl letra termina?”; si algdn nifio responde:
“con la 4", les pide que digan una palabra que
empiece con la #; si proponen avidn, ¢l maestro la
escribe a partir de la Gltima letra de camisa, en
posicion vertical y de arriba hacia abajao,

3. Se continda la actividad de la misma manera.
Después de agregar mas palabras el maestro pide

que las lean.

Esta actividad puede realizarse con el alfabeto
mavil y por equipos.




Buzén
de recados

* Que los nifos expresen sus afectos,
opiniones y pensamientos a través
de la escritura.

Material
Una caja, papel verde, una tarjeta, un plumin y
pegamento,

1.5¢ comisiona a un equipo para la fabricacion del
buzén, Se pide que forren una caja, hagan
el letrero, lo peguen a la caja y cologuen el buzon
en la pared, al alcance de todos.

2. Elmaestro informa que en ese buzon depositarin
los mensajes escritos a sus companeros, a él mismo
o al grupo, cuando tengan algo que decir (comuni-
car); gue los escritos no serin leidos por todos, sino
stlo por quienes los reciben, pues se trata de
mensajes privados.

3. Informa que todos los dias, antes de salir, podrin
revisar el buzdn y recoger la correspondencia,

4. Dice a los nifos que cada recado serd colocado
en un sobre hecho por ellos mismos, en el que

escriban ¢l nombre de la persona a quien va
dirigido. Pueden omitir el nombre de guien envia
el mensaje, si asi lo deciden.

5. Pueden escribir el mensaje a la hora del recren,
en sueasa o antes de finalizar la clase,

6. Eventualmente, el maestro pregunta guiénes han
recibido mensajes en el buzon y promueve la
escritura entre los ninos.



La cartelera

* Que los alumnos descubran
los elementos que caracterizan
una programacion escrita.

Mterial

Periddicos que contengan la cartelera cinemato-
grifica o la programacion televisiva y una cartulina
blanca.

1. El maestra invita a los alumnos a comentar sobre
programas televisivos o peliculas que hayan visto.

2, Pide que en equipos vean el material que les
entrega y postenormente lo comenten.

3. Animea Ii ¥ I L | 1 WSO ¢2n ||.I‘~ pr:}gr.lm.u'lnm'.«.
televisivas o carteleras cinematogrilicas algin pro-
grama o pelicula especifica. Después hace pregun-
tas que permitan al nino centrarse en los datos gue
contiene este tipo de texto;

" qui hara va a pasar el programaf, fen que

canal?, tqui dia? 1Qué dia se estrena la pelicula
1_'I|-gjfi=1.’. den qué cned”

4. Bl maestro analiza con los ninos la validez
temporal de pste lipo de informacion;

"¢Estas carteleras son iguales a las del mes pasado?
FPor qué son diferentes? Siovamos a ir al cine
manana y consultamaos un periadico del ano pasa-
do, tque sucederat”

5. Los nifos arman una programacion televisiva con
sus programas favoritos, que puede ser colocada a
la vista de todos los ninos de la escuela,

46




El recado

* Que los alumnos descubran
que el recado es una forma
de comunicacidn y lo utilicen
en las relaciones con sus
companeros y amigos.

1. Bl maestro explica a los nifos que necesita que
los padres de familia asistan a una reunidn para la
firma de boletas de calificaciones y les pregunta:
"dCOmo aviso a sus papds que vengan?” Los ninos
pueden responder que ellos lo harin, El maestro
pregunta;

“#0ué podemos hacer para que no lo olviden?
#Podemos enviar un recado? IQué creen que deba
decir?”

Lzurd Cand
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Escribe en el pizarrdn lo que los ninos le dictan y
después ellos lo copian en sus cuadernos,

2, Después de que los ninos copiaron el recado del
pizarron, el maestro les sugiere que escriban un
recado para algin amigo, El maestro observa la
escritura de los nifos y apoya a quienes hayan
omitido datos.

3. £l maestro destaca algunas de las caracteristicas
del recado: brevedad, familiaridad con el destina-
tario y proximidad temporal del hecho que se
COMUNIC,

4. Hace comentarios sobre sus experiencias con
recacos e invita a los nifos a que expongan las
suyas, Por ejemplo, conversan sobre las circunstan-
cias en que han requerido hacer recados, para
quién los escribieron, alguna anécdota divertida,
elcétera,




Farallevar
los libros
a casa. ll

e Que los alumnos conozcan
el procedimiento para llevar los libros
de la biblioteca del aula a su casa.

Material

Libros y otros materiales de la biblioteca del salén,
tarjetas de préstamo, credenciales de leclor, clips,
caja de zapalos u olra para usarse como larjelero,
cartulina, lipices y plumines,

1. Se nomibara al nito gue desempenan la funcidn de
bibliotecario, ya sea por eleccion del grupo, por
autopropuesta o por orden alfabético de nombre o
apellido. Se determina el tiempo que durard el
cargo ¥y como se nombrara o siguiente, de lal
manera gue sea un cargo rotalivo, Se explican las
funciones que desempenart durante el periodo,

2, Es conveniente acordar con los ninos cuwl serd el
momiento del dia adecuado para solicitar y entregar
loas libros; puede ser antes o despudcs diel recrea,
antes de a salida o la hora gue los ninos fijen,

3. Cuando un nino solicite un liboo parg Hevarlo a su
casa deberd dimselo al hibliotecario junto con sy
creclencial de lector, Bl bilaliotecario saca ded libeo s
tarjeta de prestamo, v en ella escribe el nombre del
nino gue se leva el libro y 1 fecha del préstamao, Une

con un clip la credencial con la tarjeta y juntas las
deposita en La caja destinada para tal fin,

4. En el momento en gue el nido regresa el libro a
la biblioteca, el hibliolecario anota la fecha de
devalucion en la tarjeta de pristamo v devuelve al
nino su credencial de lector, Se hard una revision
periodicade las tarjetas cuyos libros estén prestacos
a domicilio, para recordarle a quien se atrase que
debie devalver el libro para que otros nifios puedan
lewrlo,

5. Los nifos pueden poner las replas con las cuales
funcionar el servicio, de acuerdo con sus intereses,
Es conveniente que dicho reglamento contenga el
Hempo gue se presta el material, laobligacion de los
ninos de devolverlo a tiempo v las sanciones en
caso de extraviarlo o maliratarla. A un lado del




librero podrd colocarse una cartuling que contenga
dichas reglas.

6. Con las tarjetas de préstamo de los materiales, el
maestro puede saber cudles libros son los mis
solicitados, los que no se leen, qué ninos utilizan
constantemente el servicio y quiénes poco. Esta
informacion podrd orientar su trabajo a fin de
despertar el interés de los nifos por ciertos mate-
riales 0 para motivar a quienes lodavia no desarro-
llan el gusto por la lectura.

7. £l maestro deberi ser el principal promotor de
esta adtividad, pero siempre apoyado en las expe-
riencias y comentarios de los nifios lectores.
Incentivari la interaccion entre los nifos lectores y
no lectores con el fin de que se “contagien” el gusto
por leer. No se recomienda obligar a los nifios a
llevar los libros a su casa.




Inventa dialogos

e Que los alumnos utilicen la escritura
para plantear didlogos.

Material
Por equipo, liras comicas del perindico con los

dialogos cubierios,

1. El maestro propone a dos alumnos gue platiquen
frente al RILIfM solbre lemas ue les intoeresen
1r||1-|]nrl+_'-_., RUslos, vacaciones, experiencias, elodle-
ral. Cuando concluyen, el maestro habla de la
imporancia que liene la comunicacion entre las
PErsonas,

2, Prepunta si conocen las tiras comicas de periodicos
y revistas, en las que aparecen didlogos escritos,

3. Entrepa a cada equipo una tira comica con los
textos cubiertos o invita a los nifos a que imaginen
los dlidlopos.

4. Los ninas escriben los didlogos que imaginaron,

5. Dilerentes equipos intercambian sus ticas cdimi-
cas y las leen,




Uso del orden
alfabético

+ Que los alumnos conozcan
y utilicen el orden alfabético
para organizar materiales escritos.

Material

El alfabeto pegado en la pared, con letras grandes
(maydsculas y mintisculas, en tipo scripf ) y separa-
dores de cartulina con el abecedario en mayiscu-
las y mindsculas.

Durante todo el ano escolar el maestro promueve
la elaboracion de un “tarjetero” por cada uno de
los alumnos, Este tarjetero se formard progresiva-
mente con la coleccion de palabras que los nifos
escriban, para consultarlo cuando requieran infor-
macion sobre la escritura de alguna palabra.

1. Cuando las colecciones del tarjetero tengan
muchas palabras, los nifos tendrin dificultades
para encontrar una determinada tarjeta. Este es el
momento apropiado para que el maestro plantee
la necesidad de organizar el material. Explica que
los hombres se han puesto de acuerdo en un
determinado orden de las letras, al que se le
denomina orden alfabético, y coloca en la pared,
a la vista de todos los ninos, el alfabeto,

2. El maestro propone organizar las palabras del
tarjetero por orden alfabéticn, Facilita a los nifios
tarjetas separadoras con letras visibles y les explica:

“Primero van a poner juntas todas las palabras que
empiezan con a y las colocan en el tarjetero con su
tarjeta separadora; luego las que comienzan con b,
y asi contintian el orden del abecedario”.

Los nifos pueden observar el abecedario to-
das las veces que necesiten saber el lugar que le
corresponde a una letra,

3. Cada vez que se necesite buscar una palabra
en el tarjetero, el maestro aprovecha para que
los nifios hagan uso del orden alfabético:



“#Con cudl letra empieza talon? (Donde estd la ¢
en el allabeto? dEntre cudles letras tendremos que
buscarla?”

De la misma manera, los nifos haran uso del
abecedario cada vez que necesiten encontrar infor-
macion en una enciclopedia, en el diccionario,
elcétera,

Los nifios no tienen que aprender el orden
alfabético de memoria. Se trata de que conozean
su importancia como apoyo para facilitar la tarea
de organizar o buscar materiales.

4. £l maestro sugiere la utilizacion del orden
alfabético en olras situaciones comunicativas; por
ejemplo, anotar en una libreta con indice alfabético
los nombres de todos los integrantes del grupo, con
sus direcciones,

Enalgunas ocasiones, el maestro puede alternar la
forma de referise a las letras lamdndolas unas
veces por su nombre y otras por su sonido,

~




Los sinénimos

* Que los alumnos descubran
que a un objeto pueden
corresponderle
varias denominaciones.

Material
Estampas con dibujos de objetos que tengan varios
nombres.

1, El maestro presenta al grupo la estampa de unos
lentes, por ejemplo, y pregunta a los nifios: “AQué
o5 pstod” 5§ los nifos salo dan una denominacion,
el maestro prepunta: “¢5e le puede decir de otra
forma a los fentest” Se escriben en el pizarron las
diferentes denominaciones que los alumnas pro-
porcianen y se hacen comentarios sobre la riqueza
del lenguaje.

2. Bl maestro coloca la estampa junto a una de las
palabras, fentes, por ejemplo, y pregunta: “:Quié

ol

dice agui? dCOmo lo saben?” Si algan nifo conside-
ra que dice lo mismo en cada palabra o da
cualguier interpretacion equivocada, el maestro
hace preguntas para analizarlas: *2Como empieza
fentest Y anteajos? Entonces, ddonde dind lentess”
Si los ninos no pueden resolver las preguntas, ef
maestro lee las estampas,

Continta de la misma manera con el resto de las
estampas.

3. Pide a los ninos agruparse en equipos, hacer el
dibujo de un objeto y escribir en sus cuadernos las
diferentes formas de llamarlo. Par ejemplo, el
maestro sugiere automovil (carro, coche), estoma-
go (panza, barriga), papalote (cometa), etcélera,



Escriben palabras
que empiezan igual

* Que los alumnos descubran
y consoliden el valor sonoro
convencional de las letras,

1. £l maestro dicta a los nifos conjuntos de pala-
bras cuya eseritura comience con la misma silaba,
por ejemplo:

CilfThSd, GG, Cama,

tragn, fraviesa, frafe,

arcdifla, drbol, arte, arco, arma,

cansado, canta, cangrejo, candado

2. Anima a los nifos para que entre todos discutan
acerca de la forma en que se deben escribir esas
palabras. Observa si los ninos advierten que las
secuencias sonoras iguales se deben escribir con la
misma secuencia de letras.

3. Si los nifos no logran comprender esta corres-
pondencia, entonces el maestro les sugiere que
digan las palabras y se fijen en el sonido gue se
produce al pronunciar la primera parte de ellas.

El maestro puede formular preguntas para que el
nino se centre en la tarea del anilisis oral, por
ejemplo:

*COHmMO Bmpieza arbiof 2, ¥ o, femo empiczad
tEmpieza igual que drbol?, dpodri escribirse arco
con las primeras letras que tiene drbal ¢ 2Por quié
no (o sii? iLas primeras letras de drfolserviran para
comenzar a escribic arted, 3y para escribir armat

iLas primeras letras de drbol servirin para escribir
chicle ?, by para escribir frapo ? iPor quél”

4. £l maestro propone a los nifos que le dicten
palabras que comiencen igual. Escribe lis palabras
en forma de lista; si alguien propone una palabra
que no comience igual, la escribe también y pre-
gunta a los nifos:

“#Se ve igual que las otras? $Suena igual que las
otras?® Conduce a los ninos a descubirir que lo que
comienza igual en lo oral, comienza igual en lo
escrito,

5. Después de estas rellexiones los mifios revisan y
cormigen la escritura que hicieron al inicio de la
actividad.

ey |




Fredicen el
contenido de
materiales
escritos

* Que los alumnos hagan predicciones
sobre el contenido de varios textos, a
partir del conocimiento que tienen de
los diferentes tipos de materiales
escritos.

Material

Daos ejemplares de algunos maleriales impresos:
revistas, penddicos, diccionarios, recibos de pago,
recetas, libros, elodtera,

1. Bl maestro muestra uno de los materiales y
pregunta al grupo:

“De quid tratari?, dserd para chicos o para gran-
dest, epor quéd, serd divertido?”

Hace lo mismo con otros materiales y permite que
lows nifos los exploren,

2. Una ver que los alumnos han revisado los
materiales, les pregunta:

“iEn cudl de éstos esti el programa de la telet
dDdGnde dice lo que me recetd ol doctor? dCadntao
tengo que pagar de luz este mes?®, eloétera,

Despuids e gpue los ninos dieron su apinidn, se lee
el texto o textos que hayan indicado para corrabo-
rar, desechar y/o modificar su hipdtesis,

Lawinsy L oarss

3. El maestro selecciona cinco o sels materiales die
distinto tipo y los muestra a los nifos. Se coloca
de espalda a ellos (o los ninos se voltean) para jugar
a las adivinanzas. Lee un parrafo de alguno de los
textos y dice al grupo: “Adivina, adivinador, ddonde
leof estod®

Permite que los ninos opinen y expliquen su
respuesta, apoyindolos con otras preguntas:

“3Como se dieron cuenta ¢ 2Por qué creen gue o
lei ahid”
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Lee otros textos y pregunta:

“¢Eso también lo podria leer aqui? $Por qué no?
#Por qué sit” El maestro estimula a participacion
dle los nifos con las preguntas y da oportunidad o
rjue la mayoria intervenga,

4. Se procede como en ¢l caso anterior, solo que
incluyendo algunos matenales del mismo tipo
(dos cartas, dos cuentos, dos periadicos, etoéiera)
y se lee un pirralo en alguno de ellos. Despudcs de
Iz, por ejemplo: “Habia una vez una princesita. "
{cuento), o "Liegamos Monterrey martes...” (tele
grama)l, o "Mesa: muchle que se compone de una
tabla...” (diccionariol, eloétera, y hawcer las pregun
lats llw.-quultlu'ntw, el maestro agrega:

“¢En dinde se podri leer algo parecido a esto!
#Como lo saben?®

Se repite el procedimiento con otras materiales,



5. Los nifios se turnan para ocupar el lugar del
maestro, eligen algin texto y simulan leer un
fragmento de algin cuento, folleto o periadico,
tratando de imitar en cada caso el tipo de lengua-
je correspondiente a la informacion elegida, para
que el grupo adivine el material en cuestion.

6 . Los nifios clasifican los materiales antes de
guardarlos.




Falabras
en familia

¢ Que los alumnos conozcan que
de una palabra se pueden derivar
otras, constituyendo una familia
que mantiene un parentesco
por su significado semejante.

Material

Tarjetas con palabras como came, Kbro, florn y
otras con palabras derivadas de las anteriores:
fitrere, fbrei, libreseo, liito, librote, entre otras,

3. Cuando se haya completado una familia de
palabras, se leen y se pregunta al grupo si alguien
conoce otra palabra que pueda incluirse; en caso
afirmaltiva, se escribe en el pizarrdn,

libro

jorefic
~ librero

libresco
oM©

1. Tl profesor muestra a los fifos una targeta con
una palabra (Kbra) y pide que busgquen, entre las
tarjetas gue les entrega por equipo, las palabras que
se parecen a la gue les muestra,

2. El maestro escribe en el pizarron la lista de las
palabras gue vayan encontrando los nifos, Cada
nino que dice una palabra deberd explicar su
significado; si no lo conoce se pregunta al grapo
sobre el mismo,

librote

o4

4. 5e sipue el mismo procedimiento con las otras
palabras propuestas,

5. 5¢ pide a los equipos que piensen en una palabra
y a partir de ella formen una familia de palabras,
que irin escribiendo en su cuaderno,

6. Los nifos leen la familia de palabras y la escriben
en el pizarron, para que sus compaferos puedan
copiarla en sus cuadernos, Esta actividad puede ser
apravechada para analizar aspectos ortogrificos,
senalando, por ejemplo, que todas las palabras que
se derivan de fibro se escriben con

it
1=



Solicito
un p@rmfﬁo

* Que los alumnos consoliden
y desarrollen su escritura al conocer
las caracteristicas de una solicitud
escrita,

L. 5e comenta con los alumnes que en el transcurso
del ano escolar se realizarin visitas a algunos de los
lugares que ellos propongan: museos, bibliotecas,
teatros, mercados, peniddicos,

2, Bl maestro menciona la necesidad de solicitar a
los padres el permiso por escrito para la realizacidon
de cada visita v pregunta:

“#De qqué manera les vamos a informar a sus papds
de la visita? (Qud necesitamos decires para que
cllos les den permiso y autoricen su salida?”

I paiinas L s
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3. £l maestro pide a un alumno que escriba en el
pizarrdn jo que vayan proponiendo para confor-
miar la solicitud. Cuando ¢l trabajo esti terminado
lo lee para el grupao,

El maestro comenta la importancia de que la
solicitud quede clara y tenga todos los datos. Si
la informacion que den los alumnos es incompleta,
el maestro hard las preguntas pertinentes:

*Cudndo se elabora el permiso? dQué asunto se
trata en esta solicitud? #Para quién es el permiso? #A
quicén va dirigido? (En qué fecha se realizari la
visita? 20ud lugar se visitard? JEn qué horario se
realizard la visita? Z2En qué nos trasladaremos al
lugar cles visitat”

Lasolicitud escrita en el pizarrdn se ird modifican-
do de acuerdo con las respuestas que los alumnos
dan al maestro, Concluidos los cambios, se lee ante
el grupo, EI maestro pide a los nifos que la copien
en una hoja de su cuademo y verifica, en cada
caso, que la escritura de la solicitud sea cormecta,



El calendario

* Que los alumnos conozcan el formato
del calendario y la informacion

que proporciona.

Material

Varios calendarios iguales, tipo almanaque (de los
que regalan los negociantes en Navidad o Afo
Nuevo); uno por equipo.

1. 5e organiza al grupo en equipos y se entrega un
calendario a cada uno de ellos. Los nifos lo
exploran libremente y después el maestro condu-
ce la exploracion para que los ninos observen de
forma mis sistemiitica los elementos que contiene.
Puede preguntar, por ejemple: “XQuién puede
decir qué hay en cada hoja del calendario?” Los
ninos pueden contestar que nimeros, letras,
cuadritos, la Luna, etcétera.

2. Con base en preguntas, en diferentes sesiones
el maestro analiza con los nifios la manera en que
estd organizada la informacion en el calendario:
Ao, meses, dias de la semana, el ndmero del dia
y en su caso, santoral y fases de la Luna. Dice por
ejemplo: “iPara qué servird (senalando el ano) el
nimero que estd aquit” En caso de que nadie
proporcione la respuesta correcta, el maestro ex-
plica que ese nimero corresponde al ano actual.
Luego el maestro pregunta: “¢Quién sabe en qué
ano estamos?”, si ningln nifo acierta, el maestro
da la respuesta, También puede formular pregun-
tas que permitan a los nifos comprender el con-
ceplo de este periodo y por qué cada ano se
elabora un nuevo calendario.

3. Se contintia con los meses del afo. El maestro
plantea las siguientes preguntas: “#Qué serin esos
nombres? (Qué dirin esas palabras con letras
grandes que estin en las hojas del calendario?” Si
nadie sabe, el maestro explica que son los nombres
de los meses del ano. Continda preguntando:
“iQuién puede decir en qué mes entramos a la
escuelad &Y en qué mes cumplen afios? Alguien
sabe cudles son los meses de calor? Y los de frio?”

Pregunta también con respecto a la secuencia de
los meses: “¥Cudl es el primer mes del ano? ¥ el
dlimo? En este calendario, 2en qué hoja vendri el
primer mes? Si el primer mes del ano se llama
enero, entonces, fqué estard escrito en la primera
hojat iComo dird ahi?  #Se fijan con qué letra




empiezal iQué mes sigue despuds de enero?” El
maestro prosigue el andlisis de los demds meses del
ano (o algin subgrupo interesante: septiembre,
octubre, noviembre, diciembre, cuya terminacion
es igual),

4. Con ¢l fin de enfocar la atencidn a los dias de la
semana y s sucesion, se analiza algin mes.  El
maestro formula preguntas del tipo: “iQué dia es
hoyt &Y ayer? iQuién sabe cudles son los dias de la
semana? #Cudles son los dias que si asistimos a la
escuela? $Cudl es el primer dia de la semana? Y el
tltimo? dQueé dias no asistimos a la escuela?” Para
cada caso se realizard la identiflicacion y
sefalamiento en el calendario,

=

5. Elmaestro pide a los nifos que le dicten los dias
de la semana y los escribe en el pizarran; después,
que abserven la escritura de los dias de la semana
en que si asisten a clase. Luego les dice, por
ejemplo: *#Con cuil letra termina lunes? Y mar-
tes?”, hasta terminar con los cinco dias. "2En qué se
parecen los nombres de  estos dias?  iSabado y
domingo terminan igual que los otros dias de la
semana? #Con cudl letra terminant® El maestro
también los anota en el pizarmon y los alumnos los
localizan en el calendario.

6. 5i los calendarios con los que se trabaja tienen las
fases de la Luna, se hace un breve recuento o
descripcion de las mismas y se invita a los nifios a

que lis observen en las fechas indicadas en el
calendario.

7. Junto con el prupo, el maestro hace una
recapitulacion de lo expuesto, Destaca que es la
manera como se ha convenidao organizar los dias y
los meses del afo, para desarrollar nuestras activi-
dades: saber cudndo nacimos, cudndo vamos a la
escuela, cuindo podemos disfrutar de vacaciones,
etcétera,




Te invito
a mi fiesta
de cumpleaﬁ'oa

* Que los alumnos reflexionen acerca
del tipo de informacion que contiene
un texto de invitacion y desarrollen su
escritura.

Material
Cartulina, tijeras, pegamento, colores y revistas.

1. El maestro pregunta a los alumnos las fechas de
sus cumpleanos y como acostumbran lestejarlos;
lies pide que hablen sobre lo que hacen, quiénes
asisten a sus fiestas, como se enteran los invitados
de la hora de la fiesta, etciétera,

2, Propone a los nifios hacer una invitacion para un
cumpleanos, que podrd servir de modelo,

3. Les proporciona el material y mediante pregun-
Las les hace ver que es importante anotar la fecha,
la hora y el lugar en donde se hard la fiesta, asi
como el nombire de la persona a quien se invita,
Comenta que pueden adornar con recortes de
revistas y finalizar ka invitacion con una expresidn
tue asegure L asistencia del invitado,

El maestro observa los trabajos y sugiere, si es
necesario, modificaciones en la escritura, Al termi-

nar el trabajo, los alumnos leen ante el grupo la
invitacion, luego el maestro pregunta:

“#Quedd clara la informacion? :Quieren agregar
o quitar algo?®

En la medida en que se realicen modificaciones,
los textos se leen nuevamente y al concluir se
puede realizar una exposicion de las invitaciones
elaboradas por los alumnos,

Las invitaciones pueden extenderse a otros inte-
grantes de la vida escolar, por ejemplo, a nifos de
grados superiores, a padres de familia y al director,
para que participen en actividades de lectura en el
aula 0 en actos como la inavguracion de la
biblioteca del saldn, la semana cultural, etedera,

Bamiva i amy




Las conferencias

= Que los alumnos desarrollen
su competencia comunicativa
al exponer temas ante piblicos
diversos.

Marerial
Recortes de periodico y libros de la bibliote-
ca del aula con el tema a tratar,

En esta actividad es necesario que el maestro pro-
Porcion: a Lo alumnos las ofientaciones necesarias
para el desamollo de cada etapa previa a la exposi-
citon de las conferencias,

1. Liw nifos se omganizan en exquipos y eligen los
temas de lis conferencias,

2. Para cada conferencia el maestro promueve |a
organizaciin del conocimiento previo que los ni-
hios poseen sobre ol tema, mediante el intercambio
deinformacion. Pars ampliar sus conocimientos les
proporciona materiales de los cuales obtendein la
informacion para preparar la conferencia,

3. Los integrantes del eguipo preparan el temay los
maleriales de apoyo; también eligen al nino que
impartira la conlerencia,

Launn Ly

4. 5S¢ hace la exposicion frente al resto de los
alumnis del grupo.

Es importante que todos los alumnos participen
en la preparacion y exposicion de una conlerencia,
Asimismo, los padres de familia pueden participar
en esta actividad compartiondo con los nifos su
experiencia laboral o conocimientos sobre alpin
tema interesante, Igualmente pueden asistic a
escuchar las conferencias de los alumnos,




ldea prf'ncipa!

= Que los alumnos identifiquen la idea
principal de un texto.

Material
Libros diversos,

1. Elmaestro hace la seleccion de un texto, ya sea
del libro de £ ecturas o de cualquier otra asignatura.
Explica a los ninos gue van a leer juntos y despuds,
entre todos, intentardn "reducir” lo gque hayan leido
quitando la informacion que no sea importante.
Indica que deberin estar atentos para distinguir lo
lIHL' ne 56 |]I|l‘IJl' [1““[".

2, En voz alta, el maestro y algunos ninos leen
alternadamente e texto,

Lo Laiwt X
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3. Do manera oral, los ninos hacen un resumen de
la lectura y simulldneamente el maestro escribe en
el pizarron las ideas que exponen,

4. Sielresumen lo permite, el maestro pregunta si
toclavia se puede quitar alguna informacidn sin gue
se pierda la fdea central de la lectura,

5. Cada vez que un nine opina que algo se puede
tjuitar, o] maestro Pregunta al Brupo sioesl tler
acuerdo,  S6lo borra del pizardn la informacian
que los nifos consideren que no es la mds impor-
lanle,

6. Una vez que se ha llegado a laidea principal, ef
maestro la lee en voz alta,

7. Esta actividad también puede levarse a cabo
con lecturas de cualguier tema,



Buscan
la concordancia

« Que los alumnos descubran
que al cambiar una palabra
dentro de una oracion, algunas veces
es necesario hacer modificaciones en

el género y/o nimero de todas
o algunas de las palabras restantes.

1. El maestro escribe en el pizarron una oracion,
por ejemplo, fuan lee un libro, y modifica alguna
de sus partes (verbo, sujeto, objeto directo, articu-
ls, pronombre, etcétera). Cambia la palabra fifro
por libros, la lee y pregunta:

“iQueda bien? $Qué necesito hacer para que
quede bien?”

Propone casos distintos con el propdsito de que
los ninos puedan apreciar que algunas de las
modificaciones efectuadas no afectan a la oracidn,
mientras que otras si lo hacen, por lo que se
requiere realizar ajustes,
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2. Eseribe otra oracion y propone a los alumnos
realizar un cambio, por ejemplo en La nifa esti
Jugande se cambia La por Hy pregunta:

“iQue dice la oracion? ¢Tendremos que cambiar
algo? ¢Cudl palabra?”

3. En cada cambio efectuado el maestro propicia
el intercambio de opiniones entre los alumnos;
en caso de no lograr un acuerdo, ¢l mismo hace los
ajustes correspondientes y los comenta con el

Brupo,




Ejemplos que pueden wilizarse para realizar esta
actividad:

ORACION ORIGINAL Cammio ORACION CON AJUSTES

Esa mariposa es azul azul por azules Esis manposas son azules
El nifo estd alegre alegre par friste Mo necesita ajustes

Los padjaros vuelan por los aires | vaelan por vaelr | E pdfaro vaels por fos aires
Los payasos son chistosos fos por ef H payaso es chistoso
Leimas un cuento divertido e por michos Ledmos muchos cuentos diveticos
La nifia estid jugando ki por el El ninio estd fugando

El gato toma leche gato por gata L gata toma leche

La silla estd rota silflr por mesa No necesita ajustes

El ratdn come queso efpor un MNo nevesita ajustes

El cartero carga la mochila L por una No necesita ajustes

Las mamis preparan la comida | s por & La mamd prepara b comida
Juan lee un libro libro por libros Juan fee unes libos

Los gatos toman leche oS Por gatas Las gatas tovman leche




Los trabalenguas

= Que los ninos realicen andlisis de las
partes que se lienen que escribir al
producir un texto poco comin.

Material
Libros de trabalenguas,

Pepe Pecas
pica papas
CcOn un pico,
CcOon un pico
pica papas

Pepe Pecas.

1. Se propone a los nifos leer y aprender un
trabalenguas que pueda servie de modelo para
inventar otros, Puede ser:

Perejil comi,

Perejil cendd,

¢Cuindo me desemperejilaré? (El rabalen-

guas serd escrito por el maestro en el pizarron)

2, Una vez que los nifos lo pueden repetir de
memoria se pide que inventen otros. Se puede
ayudar alos ninos sugiriendo gue cambien * perejil”
por otroalimento (manzana, pera, plitano, etcétera).
3. Cuando el puevo trabalenguas ha sido construi-

do oralmente se pide a los ninos que lo escriban,
mencionando que del trabalenguas escrito en el
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pizarrin pueden utilizar las partes que no cambian
(comi, cend, cuando me),

4. Con los trabalenguas construidos y escritos por
los nifios se elabora un libro, al que se le puede dar
toda la formalidad de un libro “verdadero®; conten-
drd los nombres de los autores, indice, portada,
ilustraciones, fecha de la edicion y de ser posible
serd escrito a madquina por los mismos nifos,

Otra variante de esta actividad es el trabajo con
Caplas, Los nifos pueden escribir coplas con base
en otra que sirva de modelo. Por ejemplo:

Un zapatero fue a misa,
no encontrando qué rezar,
gritaba por todas partes:
izapatos qué remendar!

Los ninos pueden sustituir zapatero con; caricero,
peluguero, maestro, eteétera, y formar asi una
nueva copla.




Con otro tipo
de letra

* Que los nifos conozcan
distintos tipos de letras.

Material

Diversos materiales que contengan textos escritos
con diferentes tipos de letra (propaganda, empa-
ques, notas, recetas médicas, periodicos, libros,
revistas, cartas, recados, cuadernos con esenituras
e los nifos, etoéteral.

1. El maestro permite que los nifios exploren el
material y les sefala gue se puede escribir con
tlistintos tipos de letra. Les muestra que la g se
representa de distintas maneras, pero sigue siendo
la misma letra. Guia la observacion de los nifios
hacia las diferencias o similitudes en la graficacion,
de acuerdo con los distintos tipos de letra,

2, Entre todos eligen una oracion y ol maestro la
escribe en ol pizarrdn en dos versiones: una con
letras maydsculas y ot con mindsculas, De esta
manera los alumnos pueden ver dos tipos de letra
utilizados para escribir una mismi oracion,

3. Elmaestro pide a los nifios que comparen los dos
tipos de escritura e identifiquen alguna palabra en
las dos versiones de la oracion.

4. Escribe la misma oracion en letra cursiva y pide
a los alumnos que identifiquen alguna palabra,

5. Lis pi:']t* fues intenten escrilir nuevas oraciones
utilizando distintos tipos de letras,

Es conveniente que en su practica colticliana el
maestro utilice diversos tipos de escritura frente 3
los nifos,



iA escribir
cuentos!

* Que los alumnos produzcan
textos narrativos breves (cuentos).

AMaterial
Estampas con una secuencia de imdgenes para
cada equipo,

1. El maestro informa a los alumnos que van a tener
una sesion de cuentos, que ellos los van a escribir
de acuerdo con las estampas que les entregue y
posteriormente los leerdn al grupo.

2. Pide que se organicen por equipos para escribie
su cuento y entrega las estampas. Les pide que
recuerden cuidles son las panes del cuento y hace
preguntas como las siguientes:

“Camo se sabe el lugar donde transcurre 1a histo-
riaf ¢Donde se dice cudles son los persenajes que
aparecen en el cugntof”

3. Bl maestro pide a los equipos que imaginen su
cuento a partir de Las imdpenes de las estampas, 5e
designard a un nino del equipo para que lo escriba
com L ayuda de todos,

4. Los alumnos o leen al interior del equipoy, si se
cansicliera necesario, hacen las cormecciones y los
cambios pertinentes,

5. Cuando los cuentos ya estén terminados se leen
frente al grupo y se hacen comentarios a partir de
las preguntas:

“tResultaron claros los cuentos que leyeron? éQué
le faltd al cuento que no quedd daro?”

En funcion de los comentarios se revisan los
cuentos y se hacen los ajustes necesarios,

B, Los cuentos terminados se puardan en um
carpeta para trabajarlos nuevamente en distinta
sesiones; los ninos pm]rﬁn incorporar nuevios ele
mentos y COMTECCiones i su escrilur,

Cuando se considere oportuno, se hard con est
tipo de escritos un libro de cuentos para integrarl
a la hiblioteca del aula,




“Nuestra
F’equeﬁ'a
Enafclopedfa”

* Que los alumnos
escriban textos informativos.

e 15T

1. De tarea se pide a los alumnos que investiguen
sobre un tema en particular y escriban la infor-
macicn,

2, Al dia siguiente el maestro pide a algunos de
ellos que lean su texto, Posteriormente lcs invita a
elaborar un texto en grupo con la informacidn
recabada por cada uno.

3. £l maestro explica que en el pizarrdn alguien
escribird el tiulo, otro alumno el inicio del texto y
posteriormente pasarin diferentes ninos a escribie
informacion adicional y coherente,

4. Los alumnos analizan lo escrito y realizan los
cambios necesarios para que la informacion quede
clara. El maestro les pide que lo lean y que uno de
ollos lo copie en el libro escrito por el grupo
“Nuestra Pequena Encicdopedia®, que después se
utilizard como libro de consulta.
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Los comerciales

* Que los nifos aprendan a destacar
informacion y a utilizarla
en la argumentacion oral,

Material
Liminas o etiquetas de diferentes marcas que pre-
senten el mismo producio,

1. El maestro les propone a los nifos jugar a los
comerciales. Explica que el juego consiste en elabo-
rar comerciales de los productos que se asignen a
cada equipo y les dice que varios de ellos venderin
low mismos articulos, pero de diferentes marcas, por
lo que deben sefalar todas las cualidades de la
marca que representan para convencer a los con-
sumidores de las ventajas de adquirir esa marca y
ne ol

2, Una vez que los equipos se han organizado, el
maestro les entrega algunas Liminas o etiquetas de
los productos que les toca promodionar. Al interior
del equipo se hacen las confrontaciones necesarias
para llegar a un acuerdo sobre la pertinencia de
argumentar acerca de determinadas cualidades
del producta, Si algin equipo encuentra dificulta-
des para preparar su comercial, el maestro lo ayuda
CON pPreguntas comao:

“#0Qué pueden decir para convencer a la gente de
que adquieran estas galletas? dCuestan mds o

menos que las olras que aqui se ofrecent (Cuidles
son mais nutritivas?”, etcétera,

3. Los equipaos presentan el comerdial a sus compa-
fieros, tratando de argumentar las venlajas que
ofrece su producto sobre los otros que compiten en
el mercado. En el caso de que algin equipo haga
una argumentacion muy pobre, el maestro pregun-
ta al grupo qué otras cosas pueden decirse sobre el
producto que ofrece,

4. £l maestro pregunta a los ninos cudl consideran
quie fue el equipo que logrd hacer comerciales con
mayores posibilidades de convencer al pablico,
Cuando los ninos responden, el maestro conduce
el interragatorio hasta llegar a la conclusian de que
la diferencia no estuvo en la marca que promo-
cionaban, sino en lo que dijeron sobre el producto,



Hago una pitiata

* Que los alumnos conozcan
la importancia de la daridad
y la precision en la comunicacion
escrita y avancen en su desarrollo
lector.

Material

Una olla de barro, engrudo, papel periddico, papel
de China de colores, cartoncillo, tijeras y una
pelota o bola de unicel,

1. El maestro pregunta: “#Quieren hacer una pifa-
ta? ¥Quién sabe como hacerla?” El maestro elige a
un nifo para que lea al grupo el texto con los pasos
a seguir para construir una pinata.

Pifiata “cabeza de payaso”

Instrucciones:

a. Untar engrudo a una olla de barro y cubrirla con
pedazos de papel periddico. Atravesar una cuerda
por los agujeros de cada lado de la ofla.

b. Cuando seque el periddico, untar nuevamente
engrudo y cubrir con pedazos de papel de China
de colores. Para formar el pelo del payaso se pegan
tiras de papel alrededor del cuello de la ofla.

c. Dibujar encartoncillolos ojos, las cejasy la boca;
recortarlos y pegarlos,

d. Partir a la mitad la pelota o la bola de unicel,
forrarla con papel rojo y pegarla como nariz.

e. Decorar con un sombrero y corbata hechos con
papel de China y cartoncillo.

2. El maestro pregunta:

“}Creen que la pifata se puede hacer con facili-
dad? #Qué van a hacer primero? }Qué al final?
iPara qué se corta el papel periddico? (Como se
hace la nariz? ¢Cudndo se le pone e pelo? Sien el
texto que leimos no dice cuindo poner el
engrudo, ése podrd hacer la pifata? $Qué pasari si
no seguimos las instrucciones?” Cuando hay duda,
el maestro lee la instruccidn correspondiente.

3. Después de los comentarios de los alumnos, el
maestro menciona la importancia de la claridad y
precision que deben tener los escritos, Sefala que
el texto con las instrucciones para hacer una pifata
estard en la biblioteca del salon y se podri consultar
cuando los alumnos lo reguieran.

4. Hacen la pifiata en equipo, y mientras trabajan
el maestro pregunta:

“}Comprendieron las instrucciones? éSiguieron to-
dos los pasos? Falta hacer algo?”

En algiin festejo se invila a los alumnos a romper
la pifiata,




Oraciones

con letras
moviles

* Que los alumnos separen las palabras

de una oracion escrita, dejando
espacios en blanco entre ellas.

Material
Un alfabeto mdavil por equipo.

1. Se organiza al grupo en equipos de cinco nifios
y se entrega un alfabeto a cada equipo.

2. El maestro dice a los nifios que escribinin una
oracidn. Pide que propongan algunas y decidan
cudl escribir. Cada equipo construye la oracion,

3. El maestro participa con los equipos apoyando
la interaccion entre los nifios y orientindolos para
escribir oraciones cada vez mis complejas.

Memocomemucho
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4. Cuando los nifos construyen la oracion sin
dejar espacios entre las palabras, el maestro los
deja continuar. Al concluir promueve la discusion
sobre el lugar de la sepmentacion: "iSe escribe
todo junto? iNo habria que separar en algunas
partes? iDdnde! Donde mas?”

5. Cuando terminan de segmentar la oracidn, un
nifo de cada equipo pasa al pizaredn a escribirla y
el resto la analiza y sugiere los cambios pertinentes,
El maestro apoya las modificaciones que mejoren
la escritura de cada equipo, indica que se realicen
en el pizarron y en las construidas con las letras
midwiles,




Nota
periodl’ﬁtica

« Quelos alumnos conozcan
los elementos que caracterizan
1 las noticias: focha, gl
peﬁﬂna-s-, hechos, Ccausas.

material
penodicos de la semand.

1 B maestro lee und poticia iImp yante del peno:
dico y 1a € smenta con oS alumnos.

2. En seguida pregunta: = iQué fue lo que paso!
JPor qué ocurnia! Quiénes pnmr.ipnrun{ yCuan-
do ocurmi?” g los ninos no logran responder
alguna pregunta, e vuehe a jeer €l fragmento
donde esta 1a informacion solicitada.

Conforme 105 Alumnos prm,n-:n'.iuman fa informa-
cion, e maestro 1 escribe en el pizaron Y a lee.
Centra la atencion €N las partes que caractenzan
ala nota puﬁmli:itir.'.,

Al concluir, el maestro menciona 1a 'um',mrmm'.i,a
de poner tilo a 1a pota l,K.'ﬁUl'piEﬂl‘.i\ y sugiere
pscribir el encabezato con colar, para destacario.

4. Luego pide que elijan una fotogratia diel periodi-
co y entre yodos escriban una noticia alusiva 2
sera, Cuando concluyen, 5¢ fee al grupe ¥ s
comenta.

L sy




Juego y aprendo
adar
instrucciones

* Que los alumnos formulen
instrucciones de manera
organizada.

Material
Variard en funcion de los juepos sugeridos por
los nifios.

1. Bl maestro propone a los nifios organizar sesio-
nes de diversion que les permitan aprender nuevos
y divertidos juegos. Para ello es necesario gue un
nifo prepare un juego y solicite los materiales con
anticipacion a la fecha acordada para la sesion,

2, £l alumno responsable de la actividad da oral-
mente las instrucciones precisas para su realiza-
cidn, asi como las reglas del juego. Por ejemplo:

“Vamaos a jugar ‘Serpientes y escaleras’. Este juego
requiere de una Limina con casillas numeradas
hasta el 100, un dado y una ficha para cada
jugador. Se tira el dado por tumes y se avanzan
tantos lugares como marque el dado. En caso de
que una ficha quede colocada en el extremo infe-
rior de una escalera, se ascenderd por ella hasta el
extremo superiorn; cuando la ficha se cologue en la
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cola de una serpiente se descenderd hasta la
cabeza de la misma. Gana el jugador que llegue
primero, con el ndmero exacto de puntos marca-
dos por el dado, a la casilla ndmero 100.”

3. En caso de gue el juego no se desarmolle correc-
tamente por errores en las instrucciones, ¢l maes-
tro hard las preguntas pertinentes, por ejemplo:

“tPor qué serd que no funciona este juego? Quié
podemos hacer para resolver el problema? iSerd
necesario revisar las instrucciones que nos dieron?”

Seguramente surgirin diversasrespuestas; el maes-
tro procurani que los nifos reconozean la conve-
niencia de ser precisos en las instrucciones gue se
dan aotra persona, para facilitar la comprension del
mensaje,

Esta actividad se realiza tantas veces como el
maestro lo considere conveniente, asegurdndose
de la participacion de diferentes ninos en cada
ocasion,



Comp!etan
oraciones
en forma escrita

* Que los alumnos anticipen
las palabras omitidas en una oracion
y descubran que existen varias
soluciones adecuadas para restablecer
las omisiones,

L. El maestro solicita de tarea a los alumnos que
investiguen sobre un tema en particular,

2, Después de trabajar el tema pide a los nifios que
digan oraciones relacionadas con lo gue investiga-
ron. El maestro va escribiendo en el pizarrin las
oraciones que los alumnos proponen y omite
dlistintos tipos de palabras (sustantivis, adverbios,
}]1|:IHHIH.|H|"'~. vierhios, .]dill[i'n,':h, etecteral,

30 ini scribir o INCO GrAcione:
oA erminar de escribir cuatro o cinco oraciones
pidde a los alumnos gque las lean y pregunta;

“HEstin completas las oraciones? Iles falia algo?
FHOue hacemaos para completaras?”

La leche buena
para los
los

4. A partir de los comentarios de los alumnos dice:
“Nuevamente vamos a leerlas, ustedes diran qué
palabra falta y pasarin a escribida.” En cada oca
sicon el maestro intermoga:

"#5e podra decir de otra forma? éHabrd otra pala-
bra que pueda quedar bien agqui? dCudl?”

5. Bl maestro escribe en el pizarcon dos oraciones;
deja espacios en blanco en donde deben escribirse
algunas palabras, v dice: *Van a escribir estas
O iI::II'H“. ©°n su l1]||f|l‘rllil 'f o su ||.||'|'||:||'|ri|"|i1
decidivin Iy forma de completarlas,”

Cuando el trabajo estid terminado alpuncs alum
nos lo leen ante el grupo

/0




La letra “H”

* Que los alumnos descubran
que la letra /1 no representa a ningin
fonema ni sonido en nuestra lengua.

Material

llustraciones de objetos cuyos nombres inicien con
fr. huivo, hilo, hoja, higo, con su nombre escrito
debajo.

1. Elmaestro presenta las ilustraciones y dice a los
alumnos:

“Ustedes van a decir los nombres de estos objetos
(senala las ilustraciones) y yo los voy a escribir.
Después van a decir en qué se parecen las palabras
gjue escrib”,

Cuando los alumnos descubren la similitud, el
maestro les informa que ésa es la letra Aache, y que
van a trabajar con ella,

2. Elmaestro pide a los ninos que elijan un libro de
la biblioteca, localicen palabras que tienen esa letra

/1

y hagan un listado en su cuaderno, Pide a varios
alumnos que seleccionen una palabra de las que
encontraron, pasen a escribirla al pizarony la lean.

3. Cuando los alumnos han concluido, o maestro
les dice:

“HCudntas letras tiene [y palabra escrita? Cuénten-
lats. Ahora todos vamos a decir la palabra en voz
alta y vamos a contar las letras, 2Cudntas dijimos?
¢DéEnde hay mas? dCuil serd la letra que no suenat”

A los nifos que no encuentren la diferencia se les
pregunta por el inicio die la palabra: *#Con qué letra
empieza?” Se pide que la busquen en la palabra
escriti. Se les muestra que primero esti la hache,

Se realiza el mismo andlisis con las palabras
escrilas por otros ninos.

4. El maestro propicia la discusion del grupo y
conduce a la conclusion de que a la hache no le
corresponde ningin sonido, Les pide que seleccio-
nen palabras de la lista que elaboraron, las lean y
las escriban en tarjetas para enriquecer su colec-
cion de palabras o tarjetero.




“El ahorcado”

1. El maestro dice: "Vamos a jugar al ‘ahorcado’,
Este juego consiste en que alguien piense una
palabra (ejemplo: bicicleta) y los demis deben

/2

2. Un alumno pasa al pizarrin v debe decir una
letra (7, por ejemplo); si la palabra lleva esa letra se
coloca en todos los lugares que corresponda:

; adivinarla a partir de ciertas pistas que se den.” Bl | A
* Que los alumnos reflexionen sobre

la relacion sonoro-grifica y consoliden
su conocimiento sobre el valor sonoro
convencional de las letras.

Se escriben en el pizaron la primera y la Gltima
letras de la palabra, y para cada letra faltante se
marca una pequena linea, por ejemplo:

B A

Si alguien dice una letra que no corresponde a la
palabra, quien dirige el juepo dibuja A horea,
MNuevamente ¢l jugador dice otra letra (¢, por
ejemplo) y se escribe en todos los espacios que
corresponda, por ejemplo;

BICIC A

3. Es imporante advertir a los nifos que se fijen en
las letras que ya estin escritas para que adivinen las
que faltan y asi completen la palabra. Cada vez que
L1 prﬂj[]l!n:.;:\n |U[I‘J5 qLIl.' no l:Ul‘rl.'ﬁEJl']f'll!-]l'l_. s& vd
dibujandeo “el ahorcado” {ojos, boca, arejas, pier-
nas, elcétera); si se completa la figura del ahorcadao
sin adivinar la palabra, se dibuja una cuerda alre-
dedor del cuella, y asi termina el juego.

)
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Alternativamente los jugadores pueden ser pare-
jas de nifios, el maestro o un nifo con el resto del

Brupo.

Para facilitar la solucion de este juego, el maestro
puede apoyarse con imdgenes que indiquen la
palabra por adivinary anotar en la parte inferior del
pizarron las letras que no corresponden a la pala-
bra, para evitar su repeticion.




Imagina una
historia

* Que los ninos desarrollen
su capacidad para imaginar
y narrar historias a partir
de imigenes aitisticas.

Material

Libros de la biblioteca pablica sobre arquitectura,
pintura, escultura, dibujo y lotografia, que
contengan imdgenes grandes, claras y atractivas, y
tarjetas (para apoyo del maestro) con resimenes o
datos curiosos que se refieran a la obra, al autor
o la historia de ambos, Si el acenvo lo permite, es
conveniente elegir obras de autores mesicanos.

1. Antes de realizar b actividad, el maestro explica
al bibliotecanio cudl es el objetivo de ésta, a fin de
encontrar los materiales apropiados para el caso. Si
existen en la biblioteca, se pueden elegir obras
famosas, coma “El hombre de fuego” de David
Alfaro Siqueiros, La acropolis  en Atenas, “La
Gioconda® de Leanardo da Vind, 1 torre Eiffel en
Paris, 0 las que se encuentren disponibles,

2. £l maestro y el bibliotecario podrian hacer una
breve bisqueda, en la misma biblioteca, para
abitener ditos veridicos sobwe las obiras representa-
das en s imdgenes, Con esta informaciin se
preparan Laretas,

3. Al inicio de 1o actividaed se organiza al prupo en
equipos de cuatro o cinco alumnos y se entrega a
cada equipo el libro que contenga la imagen selec-
cionada,

4. El maestro inicia la actividad nirrando una breve
historia, inventada por ¢l, sobre la obra que selec-
ciond, en la que explica por qué fue construida, por
ejemplo, la estatua de Carlos IV de Manuel Tolsi.

5. Despuds pide a los equipos que inventen una
historia sobre Ly obra cuya imagen les fue entregada
y les da una frase de inicio para gue cada miembro
del equipo agregue elementos a la narracion; por
ejemplo: “Este era un rey que amaba a su pueblo,
asi que cuando supo gue se preparabia un atacue
en su contra,..”

/3

6. Después del iempo convenido, que puede ser
de quince a veinte minutos, un nino nombrado por
cada equipo narra al resto del grupo la historia que
inventaron,

7. Al fimalizar todas las exposiciones, ¢l maestro
destaca el poder que tiene la imaginacion para
crear cosas bellas, graciosas, absurdas, lantasticas,
como la gue los alumnes acaban de hacer o lo que
hicieron los creadores de las obras que ellos cono-
cieron por medio de los libros.

8. Después el maestro platica al grupo la historia
veridica de las obras seleccionadas, basindose en
la informacidn gue investipo y cuenta a los alumnos
cimo recopild la informacion (uso de los libros
sobre historia, historia del arte, enciclopedias y
diccinnarios),

9. Se invita a los ninos a profundizar en ¢l conod-
miento de alguna de las obras que hayan llamado

su atencion, para que acudan al bibliotecanio y al
acervo de la biblioteca pablica,







Pide a alguno de los nifios que escriba la palabra en
el crucigrama,

4. La activicad se continta hasta resolver el cruci-
grama completo,

Lo complejidad de la actividad “Crocigramas®
puede variar escribiendo la primera letra de la
palabra desde el inicio o bien la primeray la Gltima;
tambicn se puede presentar un dibujo que con-
duzca certeramente al nombre que se debe escri-
bir, sin requerir de la delinicion, Otra variante
puede consistir en escribir desde el inicio del juego
todas las palabras verticales,




Un lugar
para la coma

* Que los alumnos comprendan la
utilidad de la coma para separar
las palabras en una enumeracion
escrita.

1. Bl maestro plantea a los nifios la necesidad de
rotar el puesto de "hibliotecanio del aula”.

2. Propone que, con la colaboracién de todo el
grupo, se designen a los comisionados; el maestro
elige a los nifios con dos nombres (Mary Carmen,
Juan Antonio, Maria José, José Maria).

3. El maestro escribe los nombres en el pizarron sin
anotar comas, pero dejando el mismo espacio
entre cada nombre, por ejemplo:
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Mary Carmen Juan Antonio Maria José  José
Maria.

4. El maestro lee los nombres o pide a algin nifo
que lo haga y pregunta: “2Qué pasaria si alguien
entrara al saldn y viera esos nombres? 50 esa
PeETsOna o conoce a estos ninos, ceen gue
podria, leerlos asi?:

Mary, Carmen, Juan, Antonio...
o asi:

Mary, Carmen Juan, Anlonio Maria,
José José, Maria.

O Asi:




Mary Carmen, Juan Antonio,
Maria José, José Maria®.

5. El maestro pregunta: *2Cama podriamos hacer
para que esa persona no se confunda y realmente
sepa como se llamant” Escucha las propuestas de
los nifios, si ninguno propone el uso de la coma, lo
propone @ y explica que la coma se usa para
separar las palabras en una enumeracion.

6. Entre todos se plantea y desarrolla otro ejemplo
similar al anterior, Los nifos analizan la enumera-
cion propuesta y deciden la ubicacion de las
Comas.

7. £l maestro designa el dia en que cada nifo se

encargara de la biblioteca. Puede hacer la distribu-
citn en forma de lista vertical, por ejemplo:
Lunes - Mary Carmen
Martes - Juan Antonio
Midrcoles - Maria Josd
hasta terminar con los dias de la semana.

Explica que al anotar los nombres en forma
vertical no es necesario usar comas,

8. Dice a los ninos que escribird en el pizamon un
pequeno texto de algo que le sucedit, para que
ellos escriban las comas en los lugares apropiados,
Eseribe, por ejemplo:

“Camino a la tortilleria encontré mucha basura en
la calle: botellas rotas bolsas de basura zapatos
viejos latas vacias y ciscaras de fruta, Ahora pienso
hacer una campana para limpiar las calles.”




Combinan letras
para obtener
otras pa!abrae

* Que los alumnos descubran
que las letras de una palabra,
puestas en diferente orden,
forman otras palabras, y que algunas
combinaciones no tienen
significado, es decir, no forman
una palabra,

Material
Un alfabeto mdvil para cada alumno, otro grupal
{de mayor tamano) y un franeldgrafo.

1. Bl maestro escribe en el pizardn algunas pala-
bras cuyas letras, al ordenarlas en forma diferente,
formen otras palabras,

2. Pide a los alumnos que las lean y después les
dice: “Voy a escoger una palabra y la voy a lormar
con letras moviles en el franelografo; después, con
esas mismas letras formaré otras palabras,” Realiza
algunas combinaciones de letras formando pala-
bras distintas, por ejemplo, de came lorma enrac,
macer, cemar, eledélera, y las coloca debajo de la
palabra inicial,

3. Pide a los alumnos que observen lo que escribio
y que algunos de ellos pasen a leer y senalar las
palabras. Luego les pregunta:

“40ueé dice? #Qué quicre decir?, y esta palabra
isefalando La formacion sin significado), 2qué diri?
#0uié significa?”

El maestro aclara que algunas combinaciones no
forman una palabra, porgue no significan nada,

4. Les pide que varios alumnos formen equipo y
escojan una palabra de las escritas enel franelogralo
y los invita a realizar la formacion de otras palabras
con sus alfabetos moviles. Despuds las escribirin
en tarjetas y las intercambiarin con los integrantes
de otros equipos para leerlas y comentar sus
significacos,



ZQuién escribid
este libro?

* Que los alumnos identifiquen
en un libro el nombre del autor
y localicen su apellido en
el catilogo de la biblioteca.

Material
Libros, de preferencia ya conocidos por los ninos,
tarjetas y Lipices.

1. Enla biblioteca piblica o en la del aula se eligen
boss libiros mdis conocidos o mis lesielors por bos nifos.

2. Cavla nino selecciona un libro, o lee y explora,
3. El maestro pregunta a los ninos;

“#Ouien escribiG el libro que leyeron?, Berd hom
biree & mujer?, doven oviejod, dpodiia ser un nino?,
dmexicano o de algin otro pais?, fvivird todavia o
vivid en otro tiempod, dsu canicter podria ser
alegre, serio o grunon?”

Cada nifio puede decir como se imaging al autor
del libro que leya, Después el maestro explica:
“Todas los libros son escritos por personas que
Hamamaos autores: ellos, como los demads, tienen
nombire y apellido,”

4. 5 pide o los ninos que busgquen en el libro el
nombre del autor. Cada uno dice el di sulibro, En
caso de no acertar, el maestro les indica que ahi no
eslad el nombre y solicita que continden buscindo-
Iy una vez gue lo encuentran les dice que identi-

*
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fiquen cudl es el nombre “de pila” y cudl es el
apellido, Si no lo pueden hacer, el maestro les
ayuda.

5. 5i ¢l libro es de autor andnimo se explica a los
nifos gue algunos cuentos (narraciones, leyendas,
etcétera) s han transmitido de manera ol de
padres a hijos y se desconoce el nombre de guien
los escribid o nard por primerna viez,

6. Elmaestro explica a bos ninos eue en la biblioteca,
al igual que en b lista del grupo o en el directorio
teeliéfonico, los nombres de los autores se organizan
en el catdlogo de autor por arden allabetico, empe-
zando por el apellido, Después se entregard a cadla &

0
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nino un lipiz y una tarjeta en la que debe escribir
el apellido del autor del libro que le tocé,

7. Al terminar, todo el grupo pasa al catilogo
publico de autor con su tarjeta en la mano, y con
la ayuda del maestro (o del bibliotecario) localiza
una ficha que inicie con el apellido del autor del
libro que leyd (si el orden del catilogo lo permite,
se busca directamente la ficha de autor del libro
que tiene el nifo), El maestro (o el bibliotecario)
explica a los nifios la facilidad que representa
conocer el apellido del autor para localizar un libro
dentro de la biblioteca.

8. Si los nifos asi lo desean, pueden volver a la
lectura de su libro,
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Oraciones
negativas

* Que los alumnos descubran
diferentes maneras
de formular oraciones
negativas.

1. El maestro formula preguntas que impliquen
respuestas negativas, por ejemplo: “éAlguien aqui
tiene 100 anos? éAlguna vez se han puesto los
calcetines encima de los rapatos?® Los nifios pue-
denresponder: “No, nadie”, o cualguier otra forma
negativa.

2. Bl maestra escribe en el pizarron las preguantas,
asi coma las respuestas de los nifos, y pide que las
vayan escribiendo en sus cuadernos,

3. Despuds los invita a pensar y escribir preguntas
que conduzean a respuestas negativas. Si los ninos
tienen dificultad para formularlas, como ejemplo,
el maestro les pregunta:

“eAlgund de ustedes ha estado dentro del criter de
un volcin? iAlguien ha viajado a la Luna? iHan
oido ladrar a un guajolote?” El maestro pide a los
nifos gue escriban las respuestas en sus cuadernos,

Si los ninos no PrOpOrcionan respuestas varia las,
propone ulilizar ||.1|.1I]|'.15 COIMO Jarms, nadie, nin
gun, ninguno, nada, nonca,

4. El maestro pide a los ninos que escriban oracio-
nes gue contengan estas palabras y las muestren a
sus dlemas DIpaferos,
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iUltimas noticias
de primer grado!

* Que los alumnos conozcan las
caracteristicas de la informacion
periodistica y elaboren noticias
de su grupo.

Material

Distintos ejemplares de periGdicos de la semana
juno para cada equipo), un pliego de papel,
cantoncillo y pegamento,

1. Se forman equipos de cuatro o cinco ninos y se
entrega a cada equipo un periddico para que sus
integrantes lo exploren,

2. Bl maestro plantea diversas preguntas sobre el
tema, por ejemplo: “éQuién conoce ¢l periodicn?
1Quié periodicos han visto? $Qué tipo de informa-
cion encontramos en el periddico?”

3. Bl maestro guia la exploracion y explica a los
ninos gque el periodico estd formado por distintas
partes o secciones, menciona alpunas de ellas y
pide a los equipos que las localicen. Cuando algan
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equipo encuentre una de las secciones, por ejem-
plo la de deportes, el maestro puede preguntar:

“eComo se llamard esa seccion? iEn qué se fijan
para saber de qué se trata? dQué tipo de noticias
creen que podemos encontrar ahi? éCreen que en
esa secrion podriames encontrar informacion acer-
ca de la compra de muebles usados? §De acciden-
tesd”
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Se continda de la misma manera la exploracion de
distintas secciones del peridico,

4. Elmaestro pregunta al grupo: *éLes gustaria que
hiciéramos nuestro propio periddicot”, y les sugiere
escribir noticias de lo que pasa en el saldn.

5. Se consulta con los equipos para decidir quié-
nes serdn los encargados de cada una de las seccio-
nes. Bl periodico puede contener  informacion
variada; por ejemplo, si llegd un nifo nuevo a la
clase, si alpuien se cayd, si algin companero acaba
de tener un hermanito; también noticias generales,
como alglin festejo civico o acontecimiento depor-
tivo, una seccion de avisos, etoétera.

6. Cadaequipo redacta sus noticias y las ilustra. £l
maestro les recuerda que las noticias deben tener
un encabezado y dar la informacion en pocas

palabras.

7. Se nombra una comision gue se encargue
de armar el perigdico con la ayuda del maestro,
El periadico se hace circular entre los nifos y
s conserva en el salon para que todos bo lean.




Ganador
de palabras

* Que los alumnos desarrollen
estrategias de lectura,

Material
Tarjetas con palabras de distinta dificultad silibica
para cada equipo,

1. El maestro presenta a los nifios un conjunto de
palabras y propicia la reflexion sobre su escritura
por medio de las siguientes preguntas:

“iCon qué letra inicia esta palabra?, dcudntas sila-
bas la formant, tcon qué letra terminaf”, etoétera,

2. Los nifos se organizan en equipos, el maestro
les entrega un conjunto de tarjetas con palabras y
pide que las distribuyan de manera que estén a la
vista de todos.
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3. El maestro explica que cuando él diga una de
las palabras el nifio que mis ripido la localice en el
conjunto pone su mano sobre la tarjeta y asi gana la
palabra. 5i la eleccidn es equivocada, la palabra
permanece en el juego, El ganador serd el nifo que
acumule mads palabras.

4. El juego se repite. El nifo ganador seri quien
diga las palabras para que sus compafieros las
localicen.
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