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Modalidad:

Zona:

Municipio(s):

Total de reactivos: 45

Escuelas evaluadas: 12

Alumnos evaluados:

Secundaria/Telesecundaria

31

Macuspana

4

249 140 109

Porcentaje de aciertos por unidades de andlisis (Escuela)

Alumnos/CCT/Sostenimiento UA1 UA2 UA3

9 27ETV0393E_1_PUBLICO 47.22 y 43.33 "I

11 27ETV0305U_1_PUBLICO 55.68 59.09
27ETV0071W_1_PUBLICO 45.66 ~37.01 I

7 27ETV0269F_1_PUBLICO 51.79 5571l 1
27ETV0204W_1_PUBLICO 35.86 3211 )

5 27ETV0073U_1_PUBLICO 51.00 ~ 50.80 I

4 27ETV0438K_1_PUBLICO 35.94 40.00 ’

1 27ETV0312D_1_PUBLICO 41.07 W‘
27ETV02661_1_PUBLICO 41.75 30.80 I

5 27ETV0144Y_1_PUBLICO 38.93 WI
27ETV0171V_1_PUBLICO 29.28 32.62 30.31 I

©

27€TV03116_1_PUBLIcO  IPAURIRS 29.17 2278 )

UAL1. Sentido numérico y pensamiento algebraico

Subsecretaria de Planeacidn y Evaluacion

Direccidon de Seguimiento y Evaluacion
Evaluacion Diagnostica de Educacidon Secundaria
Ciclo Escolar 2021-2022
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Reactivos por unidad de analisis

UA1. Sentido numérico y pensamiento algebraico
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UA2. Forma, espacio y medida

20[21] 2223 24]25]26]27[28[29]30]31]32]33[34]35
UA3. Manejo de la informaciéon
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Porcentaje de aciertos por unidades de andlisis (Reactivos)
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Tabla descriptiva de reactivos por unidades de analisis
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UA2 UA3

UAL1. Sentido numérico y pensamiento algebraico

UA2. Forma, espacio y medida

Reactivo Descriptor (aspecto evaluado) Reactivo Descriptor (aspecto evaluado) Reactivo Descriptor (aspecto evaluado)
1 Comparar fracciones con denominadores que no sean iguales o miltiplos uno del otro. Resolver problemas de division con nimeros naturales. 31 Calcular el drea de cuadrilateros.
18 Resolver problemas de reparto en los que la incdgnita sea el nimero entre el cual se reparte. 32 Comparar volimenes de dos o mas cuerpos mediante una unidad intermedia.
2 Identificar la representacion grafica de una fraccion en un modelo continuo dada su expresién numérica.
19 Resolver problemas de reparto en los que la incognita sea el resultado del reparto. 33 Resolver problemas que implican conversiones entre unidades de peso del Sistema Internacional de Medidas.

3 Comparar numeros decimales. 34 Resolver problemas que implican conversiones entre unidades de capacidad del Sistema Internacional de Medidas.

4 Identificar la escritura decimal de una fraccién decimal o viceversa. - 5 35 Calcular distancias reales de un punto a otro en mapas.

5 Identificar la cantidad de elementos que tiene el término faltante o el siguiente, en una sucesion con progresion especial. UA2. Forma' espaCIo \ medlda - d I - f .z

6 Identificar si un término alejado no mas de cinco posiciones, pertenece o no a una sucesién dada, con progresion aritmética Reactivo Descriptor ‘ﬁpecto eva|uado) UA3. Mane]O € 1a informacion

ascendente. 20 Identificar angulos agudos y obtusos. Reactivo Descrigtor |aspecto evaluado)

7 Identificar la sucesion con progresién geométrica ascendente dada la regla verbal. 21 Identificar rectas paralelas en figuras. 36 Calcular el tanto por ciento de una cantidad.

8 Resolver problemas aditivos que involucren mas de dos operaciones con numeros naturales, donde la incdgnita es el resultado. 22 Identificar el triangulo que cumple con las caracteristicas geométricas dadas. 37 “c, UW,:' YT HE e T T T e e T e e = M T e e ey R T e T A e T M SRt T ERRIE T R Yo e et

9 Resolver problemas aditivos con numeros decimales. La incégnita es el resultado. 23 Identificar un prisma por el niimero de caras, aristas y vértices. 38 T FTRRTEIES W T TSI RS A IS T AR R e S F R AR TS AT RS T SR EERy RS e ST R

10 Resolver problemas que impliquen sumas con nimeros fraccionarios, en el que la incognita es el resultado. 24 Identificar el desarrollo plano que permite construir un prisma o una piramide. 39 Resolver problemas que implican comparar dos 0 mds razones con cantidades continuas.

11 Resolver problemas que involucren sumas con numeros fraccionarios, donde la estructura del problema es de comparacion. 25 Identificar dos o tres caracteristicas geométricas de un cuadrildtero dado. 40 Leer informacién implicita contenida en gréficas de barras.

12 Resolver problemas de multiplicacién de nimeros naturales. 26 Identificar las coordenadas de un punto a partir de las coordenadas de otro punto, sin graduacion de los ejes. 41 Identificar el conjunto de datos que representa una grafica de barras.

13 Resolver problemas que implican multiplicar decimales por nimeros naturales. 27 Identificar las coordenadas de un punto a partir de las coordenadas de otro punto, sin graduacion de los ejes. 42 Resolver problemas que impliquen la interpretacion de informacién representada en graficas circulares.

14 Resolver problemas que implican multiplicar nimeros fraccionarios por nimeros naturales. 28 Calcular el perimetro de tridngulos o cuadrilateros. 43 Identificar la moda de un conjunto de datos sin agrupar.

15 Resolver problemas que implican dividir nimeros decimales entre nimeros naturales. 29 Reconocer que dos figuras geométricas tienen la misma area. 44 Calcular la mediana de un conjunto de datos sin agrupar.

16 Resolver problemas que implican dividir nimeros fraccionarios entre nimeros naturales. 30 Calcular el drea de triangulos. 45 Calcular la media aritmética de un conjunto de datos sin agrupar.




